Sylabus

Wydziat:

Wydziat Matematyki i Informatyki

Kierunek:

Informatyka

Specjalnos¢:
Projektowanie systemow informatycznych i
sieci komputerowych

Poziom studiow:
Studia drugiego stopnia

Forma studiow:

Stacjonarne






UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-) RSKI
W OLSZTYNIE

11317-20-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Bezpieczenstwo teleinformatyczne czyli ochrona danych w procesie ich zautomatyzowanego przetwarzania, w dzisiejszych czasach rozwinigtej i
masowo wykorzystywanej informatyzacji, stanowi bardzo powazny problem dla ich uzytkownikéw i administratoréw. Zagrozenia, w réznych
postaciach, wystepujg na kazdym etapie procesu dostepu do danych oraz ich przetwarzania.

CWICZENIA

Zapoznanie studentéw z istotg zagrozen oraz mechanizmami zabezpieczen systeméw komputerowych przed réznego typu zagrozeniami.

CEL KSZTALCENIA

zapoznanie z zagrozeniami wystepujgcymi w strukturach komputerowych oraz mechanizmami przeciwdziatania tym zagrozeniom.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A W03+, T2A_WO05+, T2A W10+, T2A_UO7+, T2A_U10++, T2A_U12+, T2A_U14++ T2A U15++,
T2A_U16++, T2A U17+, T2A_U18+++, T2A U19+, T2A K02+, InzA_U02++, InzA UO3+++, InzA_UO4++, InzA_UO5++, InzA_U0G++,
InzA_U08++, InzA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W10+, K2_W24+, K2_U09+, K2_U10+, K2_U12+, K2_U22+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Rozpoznawanie zagrozen dla systemu komputerowego. (K2_W10, K2_W24)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetnos$¢ poprawy bezpieczenstwa systeméw komputerowych. (K2_U09, K2_U10, K2_U12, K2_U22)

Kompetencje spoteczne

K1 - Przydatne w czasach szybkiego rozwoju sieci publicznych np. internetu réwniez inne. (K2_K02)

OCHRONA DANYCH
DATA SECURITY

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Merike Kaeo , 2000r., "Tworzenie bezpiecznych sieci", wyd. Mikom, 2) J. Scott Haugdahl , 2000r., "Diagnozowanie i utrzymywanie sieci", wyd.
Helion, 3) Carlisle Adams, Steve Lloyd , 2007r., "PKI Podstawy i zasady dziatania", wyd. Mikom, 4) Mariusz Stawowski , 1998r., "Ochrona
Informacji w sieciach Komputerowych", wyd. ArsKom, 5) Jonathan A. Zdziarski , 2005r., "Spamowi STOP", wyd. Mikom, 6) Kevin Kenan , 2007r.,
"Kryptografia w bazach danych", wyd. Mikom.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Krzysztof Liderman , 2002r., "Bezpieczenstwo teleinformatyczne", wyd. IAR.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

OCHRONA DANYCH

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-20-B

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad audytoryjny. (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Prezentacja na zadany
temat, dyskusja dydaktyczna. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) - Pula
pytan zostaje podana do wiadomosci na poczatku
semestru. (W1, U1, K1)

Prezentacja 1 (multimedialna) - Zgodno$¢ prezentacji
z zadanym tematem. Sposéb doboru odpowiedniego
stownictwa zgodne z tematem i istotg przedmiotu.
(W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: systemy komputerowe,
systemy operacyjne

Wymagania wstepne: znajomo$¢ zasad zasad
wspodziatania elementéw szeroko rozumianego
systemu  komputerowego. moduly  funkcjonalne
komputera, elementy sieci komputerowych.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr inz. Wojciech Magka

Osoby prowadzace przedmiot:

dr inz. Wojciech Magka



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

OCHRONA DANYCH
ECTS: 5 DATA SECURITY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do zajec 10,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczenia 30,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-P PRAKTYKA ZAWODOWA
ECTS: 6 PROFESSIONAL PRACTICE

TRESCI MERYTORYCZNE
PRAKTYKA

Praktyka zawodowa w firmie jako informatyk. Godziny kontaktowe z opiekunem praktyki w firmie.

CEL KSZTALCENIA

Celem praktyk jest zdobycie umiejetnosci praktycznych z wykorzystaniem wiedzy zdobytej podczas studiéw na 1 i 2 roku kierunku informatyka
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO03+, T2A_WO04+, T2A_WO05+, T2A_WO06++, T2A_WO07++, T2A_WO08++, T2A_W10+,
T2A_W11+, T2A_UO1+, T2A_UO02+, T2A_U03+, T2A_UO04+++, T2A_UO05+, T2A_U11+, T2A_U12+, T2A_U13+, T2A_U14+, T2A_KO01+,
T2A_KO02++, T2A_KO03+, T2A_K04+, T2A_K05++, T2A_K06+

Symbole efektow kierunkowych K2_WO01+, K2_WO05+, K2_WO08+, K2 W11+, K2_W22+, K2_W23+, K2_W24+, K2_W25+, K2_U01+,
K2_U02+, K2_U03+, K2_U04+, K2_U05+, K2_U06+, K2_U23+, K2_U24+, K2_U25+, K2_U26+, K2_K01+, K2_K02+, K2_K03+, K2_K04+,
K2_KO05+, K2_K06+, K2_K07+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna zasady panujgce w firmie, rozumie i wie jak rozwigza¢ stawiane zadania (K2_WO01, K2_W05, K2_W08, K2_W11, K2_W22,
K2_W23, K2_W24, K2_W25)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi rozwigza¢ zadania stawiane w firmie (K2_U01, K2_U02, K2_U03, K2_U04, K2_U05, K2_U06, K2_U23, K2_U24, K2_U25,
K2_U26)

Kompetencje spoteczne

K1 - student potrafi mysle¢ w sposdb przedsigbiorczy i dziata¢ w grupie (K2_KO01, K2_K02, K2_K03, K2_K04, K2_K05, K2_K06, K2_K07)

LITERATURA PODSTAWOWA
Brak

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny
Grupa przedmiotow: P-Praktyka
Kod ECTS: 11317-20-P

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: praktyka

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Praktyka: 80/40

Formy i metody dydaktyczne

Praktyka

Praktyka - Wykonywanie powierzonych zadan przez
firme (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Sprawozdanie z praktyki 1 - Odbycie praktyki
zawodowej w firmie w wymiarze 160 godzin (W1, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: wszystkie informatyczne
przedmioty ze studiéw inzynierskich oraz z pierwszego
roku studiéw mgr

Wymagania wstepne: zaawansowane umiejgtnosci
informatyczne zdobyte na studiach inzynierskich oraz
na pierwszym roku studiéw mgr

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Krzysztof Sopyta



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRAKTYKA ZAWODOWA
ECTS: 6 PROFESSIONAL PRACTICE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w praktykach 80,0 godz.
80,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- udziat w praktykach 80,0 godz.
80,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 160,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 160,0 godz.
160,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 160,00 godz.: 26,85 godz./ECTS = 5,96 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 3,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 5,96



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE

SEMINARIUM

Problematyka do oméwienia na zajgciach seminaryjnych oraz zakres tematyczny do wyboru tematéw prac magisterskich.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest oméwienie tematyki bezposrednio zwigzanej z wyborem tematéw prac magisterskich oraz pomoc we wtasciwym planowaniu pracy
nad literaturg i zrédtami internetowymi.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A W03+, T2A_WO04++, T2A W06+, T2A_WO07++, T2A_UO07+, T2A_U10+, T2A_KO02+, T2A_KO7+,
InzZA_WO02+, InzA_WO05+, InzA_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W12+, K2_W13+, K2_U17+, K2_K02+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - doskonale orientuje si¢ w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotyczacych tematu swej pracy
magisterskiej (K2_W12)

W2 - rozumie zagadnienia i metody uzyte w swej pracy dyplomowej (K2_W13)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu interaktywnych aplikacji i oprogramowania w oparciu o nowoczesne narzedzia programowe
(K2_U17)

Kompetencje spoteczne

K1 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy (K2_K02)

K2 - rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu —m.in. poprzez $rodki masowego przekazu — informacji i opinii
dotyczacych osiggnieé informatyki i innych aspektdéw dziatalnosci inzyniera-informatyka; (K2_K08)

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
SEMINAR FOR MASTER’S DEGREE

LITERATURA PODSTAWOWA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".
LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SEMINARIUM MAGISTERSKIE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-20-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajgc¢: seminarium

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Seminarium: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Seminarium

Seminarium - Wykorzystanie prezentacji
multimedialnych i zrédet internetowych, nauczanie na
odlegtos¢ (W1, W2, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - aktywny udziat w dyskusji na
zajeciach -20% oceny koncowej (W2, K1, K2)
Prezentacja 1 (multimedialna) - Przygotowanie dwéch
referatéw-prezentacji w toku rozeznania sytuacji w
zakresie tematyki dyplomowej na ocene (W1, W2, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Wprowadzenie do
grafiki maszynowej. Programowanie serwiséw
internetowych.

Wymagania wstepne: Podstawowa wiedza na temat
algorytmow i struktur danych, podstaw programowania,
w tym obiektowego, analizy i projektowania systemoéw
informatycznych, baz danych oraz sieci i projektowania
serwiséw internetowych.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Mikalai Miatselski, dr Bozena Staruch, dr
inz. Zenon Syroka



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
ECTS: 2,5 SEMINAR FOR MASTER’S DEGREE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w seminariach 30,0 godz.
35,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do seminariéw,w tym przygotowanie referatow 15,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan zprzebiegu prac nad pracg dyplomowg 20,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 70,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 70,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



um

e
.
UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11317-20-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE

SEMINARIUM

Problematyka do oméwienia na zajeciach seminaryjnych oraz zakres tematyczny do wyboru tematéw prac magisterskich.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest oméwienie tematyki bezposrednio zwigzanej z wyborem tematéw prac magisterskich oraz pomoc we wiasciwym planowaniu pracy
nad literaturg i zrédtami internetowymi.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A W03+, T2A_WO04++, T2A W06+, T2A_WO07++, T2A_UO07+, T2A_U10+, T2A_KO02+, T2A_KO7+,
InzZA_WO02+, InzZA_WO05+, InzA_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W12+, K2_W13+, K2_U17+, K2_K02+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - doskonale orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotyczacych tematu swej pracy
magisterskiej (K2_W12)

W2 - rozumie zagadnienia i metody uzyte w swej pracy dyplomowej (K2_W13)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu interaktywnych aplikacji i oprogramowania w oparciu o nowoczesne narzgdzia programowe
(K2_U17)

Kompetencje spoteczne

K1 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy (K2_K02)

K2 - rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu —m.in. poprzez $rodki masowego przekazu — informacji i opinii
dotyczacych osiggnigé informatyki i innych aspektéw dziatalnosci inzyniera-informatyka; (K2_K08)

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
SEMINAR FOR MASTER’S DEGREE

LITERATURA PODSTAWOWA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) rézni autorzy, "rézne pozycje".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

SEMINARIUM MAGISTERSKIE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-20-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: seminarium

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Seminarium: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Seminarium

Seminarium - Wykorzystanie prezentacji
multimedialnych i zrédet internetowych, nauczanie na
odlegtos¢ (W1, W2, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - aktywny udziat w dyskusji na
zajeciach -20% oceny koricowej (W2, K1, K2)
Prezentacja 1 (multimedialna) - Przygotowanie dwéch
referatéw-prezentaciji w toku rozeznania sytuacji w
zakresie tematyki dyplomowej na ocene (W1, W2, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Wprowadzenie do
grafiki maszynowej. Programowanie serwiséw
internetowych.

Wymagania wstepne: Podstawowa wiedza na temat
algorytméw i struktur danych, podstaw programowania,
w tym obiektowego, analizy i projektowania systemoéw
informatycznych, baz danych oraz sieci i projektowania
serwisow internetowych.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Mikalai Miatselski, dr Bozena Staruch, dr
inz. Zenon Syroka



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
ECTS: 2,5 SEMINAR FOR MASTER’S DEGREE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w seminariach 30,0 godz.
35,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do seminariéw,w tym przygotowanie referatow 15,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan zprzebiegu prac nad pracg dyplomowg 20,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 70,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 70,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07
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UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11317-20-DF
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
SEMINARIUM

Rok Il po$wiecony jest usystematyzowaniu wczesniej nabytej wiedzy niezbednej do wyboru tematu pracy magisterskiej. W szczegdlnosci
omowione zostang nastgpujace tematy: « Jezyki C, C++, Visual Studio « Technologia PHP/MySQL -« Biblioteki graficzne « Diagramy w jezyku
UML « Zasady pisania prac magisterskich z dziedziny informatyki « inne

CEL KSZTALCENIA

Celem seminarium na roku Il jest usystematyzowanie wiedzy zdobytej w trakcie catych studiéw oraz przygotowanie sie dp egzaminu
magisterskiego

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A W01+, T2A_WO04+, T2A_WO05++, T2A_WO07+, T2A_UO01+, T2A_UO04++, T2A_U06+, T2A_ K01+,
T2A_KO7+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W04+, K2_W22++, K2_U01+, K2_U03+, K2_U04+, K2_KO01+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma poszerzong wiedze w zakresie niektérych dziatdbw matematyki, w szczegoélnosci matematyki dyskretnej i stosowanej, niezbednych w
zaawansowanej informatyce (K2_W01)

W2 - ma podbudowang teoretycznie szczegdtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki (K2_W04, K2_W22)

W3 - orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych trendach informatyki (K2_W22)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury (internetu) potrzebne do wykonania pracy magisterskiej (K2_U01)

U2 - Potrafi przedstawi¢ prezentacje wynikéw posrednich przygotowywanej pracy magisterskiej (K2_U04)

U3 - Potrafi sformutowac specyfikacjg tworzonej aplikacji oraz napisa¢ dokumentacje tej aplikacji (K2_U03)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ ustawicznego ksztatcenia sig (K2_KO01)

K2 - Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta informatyki (K2_K08)

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
SEMINAR FOR THE MASTER’S DEGREE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Snell M., Powerski L., 2011r., "Microsoft Visual Studio 2010, Ksiega eksperta”, wyd. Helion, 2) Welling L., Thomson L. , 2009r., "PHP i
MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty.”, wyd. Helion, 3) Pokuta, W. , 2003r., "OpenGL. Cwiczenia.", wyd. Helion.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Perkins T., 2011r., "Adobe Flash CS5 PL professional. Biblia", wyd. Helion, 2) Eckel B. , 2002r., "Thinking in C++. Edycja Polska", wyd.
Helion, 3) Stones R., Matthew N. , 2002r., "Bazy danych i PostgreSQL. Od podstaw", wyd. Helion .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

SEMINARIUM MAGISTERSKIE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: Di-przedmiot specjalizacyjny do
wyboru

Kod ECTS: 11317-20-DF

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: seminarium

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Seminarium: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Seminarium

Seminarium - Seminaryjne zajecia, ktérych wynikiem
jest stworzona praca magisterska (W1, W2, W3, U1,
U2, U3, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Prezentacja 1 (analiza literatury, multimedialna,
ustna) - Przedstawienie w postaci prezentacji
pozostatym magistrantom oraz promotorowi wynikéw
nad pracg magisterska (W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1,
K2)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie
obiektowe, inzynieria oprogramowania, aplikacje www
Wymagania wstepne: Wszystkie przedmioty ze
studiéw pierwszego stopnia.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz, dr Aleksandra
Lidia Kislak-Malinowska, prof. dr hab. Witold Stanistaw
tukaszewicz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
ECTS: 2,5 SEMINAR FOR THE MASTER’S DEGREE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w seminariach 30,0 godz.
35,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu magisterskiego 15,0 godz.
- Przygotowanie do wygtoszenia referatow 10,0 godz.
- Przygotowanie pracy magisterskiej 10,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 70,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 70,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



um

e
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UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11317-20-DF
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
SEMINARIUM

Rok Il po$wiecony jest usystematyzowaniu wczesniej nabytej wiedzy niezbednej do wyboru tematu pracy magisterskiej. W szczegdlnosci
omowione zostang nastgpujace tematy: « Jezyki C, C++, Visual Studio « Technologia PHP/MySQL -« Biblioteki graficzne « Diagramy w jezyku
UML « Zasady pisania prac magisterskich z dziedziny informatyki « inne

CEL KSZTALCENIA

Celem seminarium na roku Il jest usystematyzowanie wiedzy zdobytej w trakcie catych studiéw oraz przygotowanie sie dp egzaminu
magisterskiego

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO04+, T2A_WO05+, T2A_WO07+, T2A_U01+, T2A_U04++, T2A_U06+, T2A_K01+, T2A_KO07+
Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W04+, K2_W22+, K2_U01+, K2_U03+, K2_U04+, K2_KO01+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma poszerzong wiedze w zakresie niektérych dziatdbw matematyki, w szczegoélnosci matematyki dyskretnej i stosowanej, niezbednych w
zaawansowanej informatyce (K2_W01)

W2 - ma podbudowang teoretycznie szczegdtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki (K2_W04)

W3 - orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych trendach informatyki (K2_W22)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury (internetu) potrzebne do wykonania pracy magisterskiej (K2_U01)

U2 - Potrafi przedstawi¢ prezentacje wynikéw posrednich przygotowywanej pracy magisterskiej (K2_U04)

U3 - Potrafi sformutowa¢ specyfikacjg tworzonej aplikacji oraz napisa¢ dokumentacje tej aplikacji (K2_U03)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ ustawicznego ksztatcenia sig (K2_KO01)

K2 - Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta informatyki (K2_K08)

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
SEMINAR FOR THE MASTER’S DEGREE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Snell M., Powerski L., 2011r., "Microsoft Visual Studio 2010, Ksiega eksperta”, wyd. Helion, 2) Welling L., Thomson L. , 2009r., "PHP i
MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty.”, wyd. Helion, 3) Pokuta, W. , 2003r., "OpenGL. Cwiczenia.", wyd. Helion.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Perkins T., 2011r., "Adobe Flash CS5 PL professional. Biblia", wyd. Helion, 2) Eckel B. , 2002r., "Thinking in C++. Edycja Polska", wyd.
Helion, 3) Stones R., Matthew N. , 2002r., "Bazy danych i PostgreSQL. Od podstaw", wyd. Helion .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

SEMINARIUM MAGISTERSKIE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: Di-przedmiot specjalizacyjny do
wyboru

Kod ECTS: 11317-20-DF

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: seminarium

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Seminarium: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Seminarium

Seminarium - Seminaryjne zajecia, ktérych wynikiem
jest stworzona praca magisterska (W1, W2, W3, U1,
U2, U3, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Prezentacja 1 (analiza literatury, multimedialna,
ustna) - Przedstawienie w postaci prezentacji
pozostatym magistrantom oraz promotorowi wynikéw
nad pracg magisterska (W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1,
K2)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie
obiektowe, inzynieria oprogramowania, aplikacje www
Wymagania wstepne: Wszystkie przedmioty ze
studiéw pierwszego stopnia.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz, dr Aleksandra
Lidia Kislak-Malinowska, prof. dr hab. Witold Stanistaw
tukaszewicz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SEMINARIUM MAGISTERSKIE
ECTS: 2,5 SEMINAR FOR THE MASTER’S DEGREE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w seminariach 30,0 godz.
35,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu magisterskiego 15,0 godz.
- Przygotowanie do wygtoszenia referatow 10,0 godz.
- Przygotowanie pracy magisterskiej 10,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 70,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 70,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1. Wprowadzenie do Mod/Sym, 2. High-Performance Computing, 3. Metodologia symulacji, 4. Dynamika uktadéw z ciggtym czasem, 5. Uktady
dyskretne, 6. Modelowanie w sporcie, 7. Dynamika molekularna, 8. Chaos deterministyczny, 9. Metody Monte Carlo, 10. Automaty komdrkowe.

CWICZENIA

1. Model Malthusa, 2. Model Verhulsta, 3. Model Lotki-Volterry, 4. Model konkurencji i symbiozy, 5. Spadek swobodny, 6. Rzut ukosny, 7.
Bungee, 8. Zderzenia ciat, 9. Model Lorenza, 10. Hit-or-miss Monte Carlo, 11. Bladzenie przypadkowe, 12. Dylemat komiwojazera (symulowane
wyzarzanie), 13. Life, 14. Model getta.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie z zasadami budowy i rozwigzywania modeli proceséw i zjawisk fizycznych metodami numerycznymi. Poznanie podstawowych
modeli zjawisk i procesow fizycznych. Poznanie podstawowych narzedzi rozwigzywania ztozonych probleméw obliczeniowych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO02+, T2A_WO04+++, T2A_U10++, T2A_U11+, T2A_U14+, T2A_KO01+, T2A_KO03+,
InzZA_WO05+++, InzA_U01++, InzA_U04+, InzA_U05+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO06++, K2_W21+, K2_U07+, K2_U14+, K2_U23+, K2_K01+, K2_K03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Students zna i opisuje modele typowych zjawisk i proceséw fizycznych. (K2_W06, K2_W21)

W2 - Student rozréznia i opisuje modele z czasem ciggtym i modele dyskretne. (K2_W06)

Umiejetnosci

U1 - Student rozwigzuje typowe modele obliczeniowe z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramowania. (K2_U07)

U2 - Student dokonuje krytycznej analizy otrzymanego rozwigzania i proponuje dziatania w celu jego poprawienia. (K2_U14, K2_U23)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. (K2_K01)

K2 - Student pracuje w grupie aby osiggna¢ zamierzony cel. (K2_K03)

SYMULACJE KOMPUTEROWE
COMPUTER SIMULATIONS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Stephen L. Campbell, Jean-Philippe Chancelier, Ramine Nikoukhah, 2006r., "Modeling and simulation in Scilab/Scicos", wyd. Springer, 2)
Krzysztof Ernst, 2010r., "Fizyka sportu", wyd. PWN, 3) Andrzej Brozi, 2007r., "Scilab w przyktadach", wyd. Nakom, 4) lwo Biatynicki-Birula, lwona
Biatynicka-Birula, 2007r., "Modelowanie rzeczywistosci", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Janusz Uchmanski, 1992r., "Klasyczna ekologia matematyczna", wyd. PWN, 2) Maciej Matyka, 2002r., "Symulacje komputerowe w fizyce",

wyd. Helion, 3) Katarzyna Winkowska-Nowak, Andrezj Nowak, Agmnieszka Rychwalska, 2007r., "Modelowanie matematyczne i symulacje
komputerowe w naukach spotecznych", wyd. Academica.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYMULACJE KOMPUTEROWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-20-B

Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z demonstracjami i pokazami
multimedialnymi omawianych tresci (W1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Pisanie wtasnych
programéw pomagajgce poszerza¢ wiedze na temat
réznych modeli fizycznych. (W2, U1, U2, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (raport) - Student tworzy skrypt
rozwigzujacy postawiony problem, a nastepnie pisze
raport na temat otrzymanych wynikéw i mozliwos$ci ich
uscislenia. (W2, U1, U2, K1)

Projekt 1 - Omoéwienie otrzymanych wynikéw i ich
dyskusja z prowadzacym zajgcia. (W1, U1, U2, K2)
Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Analiza matematyczna,
Algebra, Metody numeryczne, Podstawy fizyki
Wymagania wstepne: Analiza matematyczna w
zakresie obliczania catek i pochodnych, rachunek
macierzowy, rachunek liczb zespolonych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 61 29

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Stawomir Tomasz Kulesza

e-mail: kulesza@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Stawomir Tomasz Kulesza



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYMULACJE KOMPUTEROWE
ECTS: 5 COMPUTER SIMULATIONS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
- Przygotowanie projektu zaliczeniowego 30,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-B
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wyktad omawia zasady dziatania, oraz sposoby konstruowania rozproszonych aplikacji i systeméw operacyjnych. Prezentowane zagadnienia
dotyczg réznych aspektow systemdw rozproszonych takich jak: komunikacja, procesy, nazewnictwo, synchronizacja, spdjnos¢ i zwielokrotnianie,
tolerowanie awarii, czy bezpieczenstwo. Dodatkowo wyktad omawia istniejagce systemy rozproszone, zorganizowane wedtug szczegélnego
paradygmatu, tzn. oparte na: obiektach rozproszonych, dokumentach, rozproszonych systemach plikdw, koordynacji.

CWICZENIA

Cwiczenia zostaty podzielone na 2 logiczne czeséci. Podczas pierwszej z nich, student poznaje zagadnienia praktyczne zwigzane z budowa
systemow rozproszonych, takie jak: programowanie wielowatkowe, synchronizacja watkéw, komunikacja klient-serwer przy uzyciu gniazd,
komunikacja przy pomocy obiektéw zdalnych (Java RMI). Druga cze$¢ ¢éwiczen polega na wykonaniu dwéch mini projektéw, w oparciu o
umiejetnosci uzyskane w czesci pierwszej ¢wiczen i wiedze omawiang w ramach wyktadu . Projekty wykonywane sg w parach i polegaja na
implementacji wybranej aplikacji rozproszonej, lub algorytmu rozproszonego.

CEL KSZTALCENIA

Nabycie wiedzy dotyczacej zasad i mechanizméw funkcjonowania wybranych aspektéw systemoéw rozproszonych, oraz sposobu realizacji takich
zagadnien jak: komunikacja, synchronizacja, zwielokrotnianie, tolerowanie awarii. Nabycie umiejetnosci praktycznych w zakresie programowania
rozproszonych aplikacji i algorytmow.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO04+, T2A_U07+, T2A_U10+, T2A_U14+, T2A_U16+, T2A_U17+, T2A_U18+, T2A_U19+, T2A_KO05+,
InzA_U01+, InzA_U06+, InzA_U07+, InzA_U08+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W09+, K2_U08+, K2_U11+, K2_U13+, K2_K06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Wiedze umozliwiajgca opisanie i oméwienie takich zagadnien jak: komunikacja, synchronizacja, zwielokrotnianie, tolerowanie awarii,
bezpieczenstwo, identyfikacje oraz scharakteryzowanie probleméw i ograniczen wystepujacych w systemach rozproszonych (K2_W09)
Umiejetnosci

U1 - Po zakonczeniu przedmiotu student powinien posiada¢ umiejetnosci praktyczne niezbedne w projektowaniu i implementacji systemow
rozproszonych oraz aplikacji rozproszonych. W szczegoélnosci, chodzi o umiejetno$¢ zaprojektowania interakcji i komunikacji pomigdzy
elementami systemami rozproszonego, oraz o umiejgetno$¢ wykorzystania narzedzie programistycznych przy implementacji systeméw
rozproszonych (K2_U08, K2_U11, K2_U13)

Kompetencje spoteczne

K1 - W trakcie i po zakonczeniu zaje¢ student powinien umie¢ precyzyjnie formutowaé pytania dotyczace zadan projektowych przydzielonych w
ramach ¢wiczen, oraz powinien umie¢ odnalez¢ i dobra¢ wiedze wymagang do prawidtowego rozwigzania przydzielonego problemu
projektowego. (K2_K06)

SYSTEMY ROZPROSZONE
DISTRIBUTED SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) S. Tannenbaum, M. Steen, 2006r., "Systemy rozproszone, Zasady i paradygmaty", wyd. WNT, 2) 2. G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg,
1998r., "Systemy rozproszone Podstawy i projektowanie", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) P. K. Sinha, 1997r., "Distributed Operating Systems - Concepts and Design", wyd. |IEEE Press, 2) A. S. Tanenbaum, 2003r., "Computer
Networks", wyd. Pearson Education, Inc., 3) G. S. Hura, M. Singhal, 2001r., "Data and Computer Communications. Networking and
Internetworking", wyd. CRC Press, 4) A. Goscinski, 1991r., "Distributed Operating Systems, The Logical Design", wyd. Addison Wesley.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY ROZPROSZONE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-20-B

Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad z prezentacjg multimedialng (W1)
Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - éwiczenia (U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) - ocena
odpowiedzi na pytania (W1)

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 2 - ocena
miniprojektu (U1, K1)

Praca kontrolna 1 - ocena zadan programistycznych
(u1

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: sieci komputerowe,
systemy operacyjne, programowanie obiektowe
Wymagania wstepne: programowanie obiektowe w
jezyku Java

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr inz. Przemystaw Gérecki

e-mail: pgorecki@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr inz. Przemystaw Gorecki



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY ROZPROSZONE
ECTS: 4,5 DISTRIBUTED SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadéw 13,0 godz.
- Przygotowanie projektu 15,0 godz.
- Rozwigzywanie prac domowych 15,0 godz.
63,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 126,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 126,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 4,50 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1-3.Przypomnienie i uporzadkowanie podstawowych zagadniern Sztucznej Inteligencji; 4.Metody analizy statystycznej stosowane w Al; 5.Data
mining—wyszukiwanie wzorcdw w danych; 6-7.Sieci neuronowe-algorytm propagacji wstecznejalgorytm Widrowa Hoffa; 8.Algorytmy
genetyczne—podstawowe operacje,metoda wczesnego stopu; 9-10.Algorytmy oceny jakosci klasyfikacji i zjawisko przeuczenia w Al; 11.Support
Vector Machine—idea,przyktadowe implementacje-SVMIlib; 12.Metoda uczenia ze wzmocnieniem; 13.Strategie — teorii gier; 14-15.Jezyki
naturalne — bag of words — inteligentna analiza tekstu;

CWICZENIA

Cwiczenia realizowane sg w formie praktycznego przetrenowania wybranych algorytméw omawianych na wyktadach; Wiekszo$¢ realizowanych
zadan student przedstawia w postaci programistycznej, buduje model danego problemu — eksperymentalnie sprawdza wiedze teoretyczng;
Tworzy raporty z przeprowadzonych eksperymentéw

CEL KSZTALCENIA

Zaprezentowanie studentowi zaawansowanych modeli Sztucznej Inteligencji; Pokazanie zastosowan praktycznych, przydatnych w dalszej pracy
informatycznej

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A W02+, T2A_WO04+, T2A_WO07+, T2A_U08++, T2A_U09+, T2A_U13+, T2A_U15+, T2A_U16+,
T2A_U18+, T2A_U19+, T2A_KO01+, T2A_KO02+, InzZA_U01+, InzA_U02++, InzA_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W14+, K2_U15+, K2_U19+, K2_U20+, K2_KO01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student nazywa wazniejsze zaawansowane metody Sztucznej Inteligencji(Al) i wskazuje ich zastosowania; Definiuje bardziej ztozone
pojecia Al; Implementuje wazne mechanizmy klasyfikacji; Weryfikuje postawione tezy w sposob obiektywny; Wycigga wnioski z
przeprowadzonych eksperymentéw (K2_W14)

Umiejetnosci

U1 - Student posiada umiejetnosci przetwarzania baz wiedzy; potrafi dobiera¢ modele Al, do zadanych probleméw; Wyprowadza wnioski na
podstawie eksperymentdw; demonstruje rozwigzania (K2_U15, K2_U19, K2_U20)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student zachowuje ostrozno$¢ w wycigganiu wnioskéw z eksperymentéw, do momentu potwierdzenia tez na wielu danych i przy
zastosowaniu metod walidacyjnych; Dyskutuje otrzymane wyniki, poréwnuje z kolegami; Wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu postawionych
probleméw; rekomenduje metody Al w zaleznosci od napotkanych probleméw (K2_K01, K2_K02)

SYSTEMY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
SYSTEMS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Artiemjew, P., 2013r., "Wybrane paradygmaty sztucznej inteligencji’, wyd. PJWSTK, 2) Russell, Norvig, , 2003r., ", Artificial intelligence. A
Modern Approach”, wyd. Prentice Hall, 3) Turing, , 1950r., "Computing machinery and intelligence. Mind ,", 4) Mitchell, "Machine learning.", wyd.
McGrav-Hill.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Duda, Hart, Stork, "Pattern Recognition,", 2) Michalewicz, "Algorytmy Genetyczne +Struktury Danych = Programy.".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-20-B

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Forma teoretyczna (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Praktyczne przetrenowanie
algorytméw sztucznej inteligencji (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej) - Studenci sg oceniani na
podstawie wynikéw egzaminu teoretycznego (W1, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie,
Algorytmy i Struktury Danych, Sztuczna Inteligencja

Wymagania wstepne: Znajomos$¢ technik
programistycznych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:

dr Piotr Lech Artiemjew

e-mail: artem@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Piotr Lech Artiemjew, prof. dr hab. Lech Tadeusz
Polkowski, prof.zw.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
ECTS: 5 SYSTEMS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Opracowanie sprawozdan z ¢wiczen 20,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSZTYNIE

09117-20-O0
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka angielskiego informatycznego.
CEL KSZTALCENIA

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, méwienie, pisanie), w zakresie informatycznego
jezyka angielskiego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO08+, T2A_U01+, T2A_KO01+, T2A_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W23+, K2_U01+, K2_K01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze niezbedng do radzenia sobie w wigkszos$ci sytuacji zwigzanych z zastosowaniem i wykorzystaniem jezyka
angielskiego w informatyce (K2_W23)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejetnosci jezykowe niezbedne do radzenia sobie w wiekszosci sytuacji zwigzanych z szeroko pojetg informatykg i jej
zastosowaniem. (K2_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie wage znajomosci jezykow obcych, jako jednego z jezykow konferencyjnych. (K2_K02)

K2 - Docenia wage znajomosci jezykéw obcych jako elementu pozwalajgcego na zajecie lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na
rynku pracy. (K2_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Rézni autorzy, "Wtasciwa dla wybranego przedmiotu".

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Rézni autorzy w zaleznosci od wybranego jezyka, "Stowniki jezykowe".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

WARSZTATY INFORMATYCZNEGO JEZYKA ANGIELSKIEGO
SPECIALIZED WORKSHOP OF COMPUTER SCIENCE ENGLISH

Przedmiot/modut:

WARSZTATY INFORMATYCZNEGO JEZYKA
ANGIELSKIEGO

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 09117-20-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozméwki w jezyku obcym,
pisanie i czytanie oraz rozwigzywanie zadan w jezyku
obcym (W1, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - Ocena w skali 2-5 prac
kontrolnych realizowanych podczas zaje¢. (W1, U1,
K1, K2)

Sprawdzian ustny 1 - Ocena w skali 2-5 wypowiedzi
ustnych. (W1, U1, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: Wszystkie jezyki

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: znajomos¢ jezyka angielskiego

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

adres: ul. Obroricéw Tobruku 3, 10-718 Olsztyn

tel. (89) 523-38-14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anna Sobota

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Anna Sobota



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WARSZTATY INFORMATYCZNEGO JEZYKA ANGIELSKIEGO
ECTS: 2 SPECIALIZED WORKSHOP OF COMPUTER SCIENCE ENGLISH

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 8,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia koncowego 7,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen, kolokwidw, zaliczenia ustnego i pisemnego 15,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 60,0 godz.
60,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-20-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

« Algorytmy dowodzenia twierdzen w klasycznej logice zdan (rezolucja, algorytm Davisa-Putnama, algorytm GSAT) « Podstawy wnioskowania
naturalnego < Formalizmy niemonotoniczne (logika domnieman, logika ograniczania) « Algorytmy rewizji przekonan i aktualizacji baz wiedzy *
Whioskowanie o dziataniach

CEL KSZTALCENIA

Celem wyktadu jest przedstawienie wybranych metod zwigzanych z reprezentacjg informacji w komputerowych systemach inteligentnych.
Szczegdlny nacisk zostanie potozony na wnioskowanie niemonotoniczne lezgce u podstaw wnioskowania naturalnego, czyli wnioskowania,
ktorym postuguja sie ludzie w zyciu codziennym.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO04+, T2A_WO05+, T2A_U01+, T2A_U06+, T2A_KO01+, T2A_KO7+
Symbole efektéw kierunkowych K2_W04+, K2_W22+, K2_U01+, K2_K01+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma podbudowang teoretycznie szczegdétowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki (K2_W04)
W2 - Student orientuje sie w zakresie teoretycznych podstaw reprezentacji wiedzy (K2_W22)
Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury (internetu) potrzebne do dyskusji (K2_U01)
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie koniecznos$¢ ustawicznego ksztatcenia sie (K2_K01)

K2 - Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta informatyki (K2_K08)

WYKLAD SPECJALIZUJACY
SPECIALIZED LECTURE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) M. Ben-Ari, 2009r., "Podstawy programowania wspétbieznego i rozproszonego", wyd. WNT, 2) T. Gruzlewski, Z. Weiss, 1993r.,
"Programowanie wspétbiezne i rozproszone w przyktadach i zadaniach", wyd. WNT, 3) M. Herlihy i N. Shavit, 2010r., "Sztuka programowania
wieloprocesorowego", wyd. PWN, 4) Czech Z., 2013r., "Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych", wyd. PWN, 5) A. B. Downey, 2008r., "The
little book of semaphores", wyd. GREEN TEA PRESS.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Perkins T., 2011r., "Adobe Flash CS5 PL professional. Biblia", wyd. Helion, 2) Eckel B. , 2002r., "Thinking in C++. Edycja Polska", wyd.
Helion, 3) Stones R., Matthew N. , 2002r., "Bazy danych i PostgreSQL. Od podstaw", wyd. Helion .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-20-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad potgczony z elementami dyskusji ze
stuchaczami. (W1, W2, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - Ocena udziatu poszczegdinych
studentéw w dyskusji (W1, W2, U1, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci

Wymagania wstepne: Logika dla informatykéw

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
prof. dr hab. Witold Stanistaw Lukaszewicz

e-mail: witold.lukaszewicz@gmail.com

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY
ECTS: 2,5 SPECIALIZED LECTURE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do dyskus;ji 15,0 godz.
- Samodzielne utworzenie aplikac;ji 18,0 godz.
33,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 66,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 66,00 godz.: 26,00 godz./ECTS = 2,54 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.



um

e
.
UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11317-20-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

WYKLAD SPECJALIZUJACY
SPECIALIZED LECTURE

1)Zarzadzanie przedsigwzieciami programistycznymi a)Zarzadzanie personelem b) Szacowanie kosztu oprogramowania c) zarzadzanie jakoscig
oprogramowania d) Ulepszanie procesu tworzenia oprogramowania 2) Ewolucja oprogramowania a) Systemy odziedziczone b) Modyfikacja
oprogramowania c¢) Restrukturyzacja oprogramowania 3) Programowanie aspektowe 4) Ponowne uzycie kodu 5) Inzynieria systemoéw
rozproszonych

CEL KSZTALCENIA

Cechg wspotczesnych systeméw informatycznych jest ich wielko$¢. Systemy liczace kilkaset tysiecy linii kodu, w ktérych stworzeniu bierze
udziat kilkaset oséb, nie sg juz rzadkoscig. Fakt ten powoduje konieczno$¢ wiasciwego zarzadzania duzymi przedsiewzigciami
programistycznymi. Temu zagadnieniu bedzie przede wszystkim poswiecony niniejszy wykiad. Ponadto oméwiona zostanie problematyka
zwigzana z ewolucjg oprogramowania oraz rézne techniki wspomagajgce konstruowanie duzych systeméw informatycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO04+, T2A W06+, T2A W08+, T2A W09+, T2A_UO01+, T2A_U06+, T2A_KO1+, T2A_KO7+,
InzZA_WO01+, InzZA_WO03+, InzA_WO04+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W04+, K2_W08+, K2_U01+, K2_KO01+, K2_K08+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student ma podbudowang teoretycznie szczegétowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki (K2_W04)
W?2 - Student orientuje sie w zakresie zarzgdzania duzymi przedsiewzieciami programistycznymi (K2_W08)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury (internetu) potrzebne do dyskusji (K2_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ ustawicznego ksztatcenia sig (K2_KO01)

K2 - Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta informatyki (K2_K08)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) I. Sommerville, 2003r., "Inzynieria oprogramowania", wyd. WNT, 2) W. Humphery, 2000r., "Introduction to the Team Software Process", wyd.
Addison-Wesley, 3) P. Kroll, P. Kruchten, 2003r., "The Rational Unified Process Made Easy", wyd. Addison-Wesley, 4) |. Sommerville, 2011r.,
"Software Engineering", wyd. Addison-Wesley.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Perkins T., 2011r., "Adobe Flash CS5 PL professional. Biblia", wyd. Helion, 2) Eckel B. , 2002r., "Thinking in C++. Edycja Polska", wyd.
Helion, 3) Stones R., Matthew N. , 2002r., "Bazy danych i PostgreSQL. Od podstaw", wyd. Helion .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-20-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec¢: wykiad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad potgczony z elementami dyskusji ze
stuchaczami. (W1, W2, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - Ocena udziatu poszczegdinych
studentéw w dyskusji (W1, W2, U1, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Inzynieria
oprogramowania

Wymagania wstepne: Student zna metodologie
konstruowania duzych systeméw informatycznych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz

e-mail: witold.lukaszewicz@gmail.com

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY
ECTS: 2,5 SPECIALIZED LECTURE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do dyskus;ji 15,0 godz.
- Samodzielne utworzenie aplikac;ji 18,0 godz.
33,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 66,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 66,00 godz.: 26,00 godz./ECTS = 2,54 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.



um

e

.

UNIWEREYTET

WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11017-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wyktad prezentuje algebry Boole’a i ich zwigzki z algebrg zbioréw, rachunkiem zdan i sieciami przetgczajgcymi oraz ich uogélnienia na niektére
logiki nieklasyczne. Pojecie algebry Boole’a wprowadzone jest poprzez przyktady znanych modeli algebry zbioréw i algebry Lindenbauma, oraz
wyprowadzone jest od pojecia kraty przedstawionej zaréwno w ujeciu porzadkowym jak i algebraicznym. Omoéwiony jest tez problem
optymalizacji funkcji boolowskich.

CWICZENIA

Algebra zbioréw. Diagramy Venna. Tautologie rachunku zdan. Réwnowazno$¢ reprezentacji poprzez zbiory, ciggi binarne i rachunek zdan.
Zbiory uporzgdkowane. Wiasnoéci krat. Krata jako algebra. Kraty rozdzielne. Homomorfizm porzadkéw i krat. Kraty z dopetnieniami. Kraty
boolowskie. Algebra Boole’a. Podalgebra, homomorfizm algebr Boole’a. Idealy i filtry. Szacowanie kosztu algorytméw zwiazanych z kratami i
algebrami Boole’a. Funkcje boolowskie. Optymalizacja funkcji boolowskich.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest wprowadzenie w problematyke algebr Boole'a oraz uwrazliwienie studentéw na problematyke ztozonosci obliczeniowej. Student
powinien zna¢ zaréwno model abstrakcyjny algebry Boole'a i jego wiasnosci, jak tez rézne przyktady reprezentujgce. Wazne jest tez poznanie
problematyki sieci boolowskich i koniecznosci optymalizacji funkcji boolowskich.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W02+, T2A_U01+, T2A_U10+, T2A_K02+

Symbole efektéow kierunkowych K2_W02+, K2_U01+, K2_U07+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna pojecie kraty w ujeciu algebraicznym i porzadkowym. Zna pojecie kraty boolowskiej oraz algebry Boole’a. Zna wtasnosci krat i
pojecia z nimi zwigzane. Zna algebre Lindenbauma i algebre zbioréw. Formutuje twierdzenia o reprezentacji algebr Boole’a. Zna pojecie sieci
boolowskiej i problem optymalizaciji sieci. Zna metody optymalizacji funkcji boolowskich. (K2_W02)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi dowodzi¢ praw rachunku zbioréw i rachunku zdan Stosuje pojecia homomorfizmu i izomorfizmu porzadkéw, krat. algebr Boole’a.
Rozumie i potrafi korzysta¢ z niezmiennikéw izomorfizmu oraz twierdzen o reprezentacii. Potrafi optymalizowa¢ funkcje boolowskie. (K2_U07)
U2 - Student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, uogélnia¢, wyciagga¢ wnioski oraz formutowac¢ i uzasadnia¢ opinie (K2_U01)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student stosuje abstrakcyjny jezyk algebry w zastosowaniu do probleméw praktycznych. Uswiadamia sobie, ze wiele poje¢ z réznych
dziedzin moze by¢ reprezentowane w postaci jednego modelu abstrakcyjnego oraz, ze model algebry Boole’a moze by¢ badany metodami
réznych dziedzin matematyki. Zdaje sobie sprawe z koniecznos$ci optymalizacji wyrazen. (K2_K02)

ALGEBRA BOOLFE’A
BOOLEAN ALGEBRA

LITERATURA PODSTAWOWA

1) G. Birkhoff, T.C. Bartee, 1983r., "Wspotczesna algebra stosowana", wyd. PWN, 2) W. J. Gilbert, W.K.Nicholson, 2008r., "Algebra wspoétczesna
z zastosowaniami”, wyd. WNT, 3) R.L. Graham, D.E. Knuth., O.Patashnik, 2006r., "Matematyka konkretna", wyd. PWN, 4) Bogdan Staruch,
2012r., "Algebry Boole'a", wyd. wyktad autorski w wersji elektronicznej.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) H.Rasiowa, 1970r., "Wstep do matematyki wspdtczesnej", wyd. PWN, 2) A.W. Mostowski, 1964r., "Algebry Boole’a i ich zastosowania", wyd.
PWN.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

ALGEBRA BOOLE'A

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 11017-24-C

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systeméw
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wykiad - prezentacja multimedialna (W1, U1, U2, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Klasyczne ¢wiczenia przy
tablicy (W1, U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 3 - udziat w dyskusji na éwiczeniach
(U2, K1)

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Egzamin w formie pisemnej zawierajacy zadania
otwarte oraz pytania sprawdzajgce wiedze
teoretyczng (W1, U1, K1)

Kolokwium pisemne 2 - kolokwium pisemne
sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci (W1, U1, K1)
Liczba punktéow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci, Matematyka dyskretna

Wymagania wstepne: Rachunek zbioréw. Rachunek
zdan. Relacje, porzadek i réwnowaznos$¢. Grafy -
podstawowe pojecia. Podzielnos¢ w liczbach
naturalnych, NWD, NWW

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Algebry i Geometrii

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Bogdan Staruch

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Bogdan Staruch



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ALGEBRA BOOLFE’A
ECTS: 5 BOOLEAN ALGEBRA

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 20,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1-2 Przypomnienie i uporzadkowanie podstawowych zagadnien robotyki oraz automatyki; 3-4. Omowienie zaawansowanych zagadnien
automatyki i robotyki; 5-6. Wybrane zagadnienia dynamiki i kinematyki; 7. Dynamiczne agorytmy nawigacji na przyktadze metody D*; 8-9.
Sterowanie robotem nie posiadajgcym sensoréw lub widzacym $wiat czesciowo - POMDP; 10-11. Sledzenie obiektéw filtrem Kalmana ; 12-13.
Algorytmy wygtadzania $ciezki ruchu; 14-15. Wykorzystanie biblioteki NXT++ w konstrukcji systemoéw hybrydowych;

CWICZENIA

Studenci implementujg w C++ i testujg wybrane algorytmy omawiane na wyktadach

CEL KSZTALCENIA

Zaprezentowanie studentowi zaawansowanych metod automatyki i robotyki; Zaznajomienie z zaawansowanymi, praktycznymi technikami
rozwigzywania probleméw robotyki i automatyki

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO04+, T2A_U01+, T2A_U06+, T2A_U08+, T2A_U13+, T2A_U15+, T2A_U16+, T2A_KO03+, T2A_KO04+,
InzA_WO05+, InzA_U01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W18+, K2_U01+, K2_U19+, K2_KO03+, K2_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada usystematyzowang wiedze nt. sterowania robotéw w realnych $rodowiskach. (K2_W18)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi postugiwaé sie dokumentacjg techniczng w jezyku angielskim. (K2_U01)

U2 - Student potrafi dobra¢ wiasciwe algorytmy zwigzane z robotyka i je zaimplementowa¢. (K2_U19)

Kompetencje spoteczne

K1 - Umiejetnos¢ pracy w grupie (K2_K03, K2_K04)

AUTOMATYKA | ROBOTYKA
AUTOMATICS AND ROBOTICS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Choset, H., 2005r., "Principles of Robot Motion — Theory, Algorithms, and Implementations", wyd. MIT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Bekey, G., A., 2005r., "Autonomous Robots: From Biological Inspiration to Implementation and Control", wyd. MIT .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

AUTOMATYKA | ROBOTYKA

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11017-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - 15 wykladow (W1, U2)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - 15 éwiczen (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej) - Egzamin teoretyczny (W1,
u2)

Praca kontrolna 1 - Prezentacja gotowych rozwigzan
zadan praktycznych (U1, U2, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie,
Algorytmy i Struktury Danych, Elementy Robotyki i
Automatyki
Wymagania
programowania

wstepne: Znajomos$¢ technik

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Piotr Lech Artiemjew

e-mail: artem@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Piotr Lech Artiemjew, dr inz. Bartosz Nowak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

AUTOMATYKA | ROBOTYKA
ECTS: 5 AUTOMATICS AND ROBOTICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Opracowanie sprawozdan z ¢wiczen 20,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 70,0 godz.

70,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

06017-24-O
ECTS: 0,25

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Ergonomia — podstawowe pojecia i definicje. Ergonomia jako nauka interdyscyplinarna. Gtéwne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy
(wysitek fizyczny na stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne stanowiska pracy, materialne
$rodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej jakosci, ergonomia dla oséb starszych i niepetnosprawnych.

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentom podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang w sensie interdyscyplinarnym,
uswiadomienie zagrozen i probleméw (takze zdrowotnych) zwigzanych z niewtasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy
zawodowej oraz w zyciu pozazawodowym a takze korzysci wynikajgcych z prawidtowych dziatan w tym zakresie.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W08+, T2A_U13+, T2A_KO05+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W23+, K2_U25+, K2_KO05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Znajomos$¢ podstawowych poje¢ zwigzanych z ergonomig, ze szczegélnym uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy. (K2_W23)
Umiejetnosci

U1 - Umiejgtnos$¢ oceny (w zakresie podstawowym) warunkéw w pracy zawodowej oraz podczas aktywnosci pozazawodowej ze wzgledu na
problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym zwigzane. (K2_U25)

Kompetencje spoteczne

K1 - Postawa antropocentryczna w stosunku do warunkéw pracy i zycia codziennego, reagowanie na zagrozenia wynikajgce z wadliwych
rozwigzan i nieprawidtaowosci w zakresie jakosci ergonomicznej. (K2_K05)

ERGONOMIA
ERGONOMICS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Batogowska A. , 1998r., "Podstawy ergonomii”, wyd. WSP Olsztyn, 2) Gorska E., 2007r., "Ergonomia. Projektowanie, diagnoza,
eksperymenty.", wyd. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 3) Gérska E., Tytyk E., 1998r., "Ergonomia w projektowaniu stanowisk
pracy", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej, 4) Jabtonski J., 2006r., "Ergonomia produktu, ergonomiczne zasady projektowania produktéw",
wyd. Wyd. Politechniki Poznanskiej.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Kowal E., 2002r., "Ekonomiczno-spoteczne aspekty ergonomii”, wyd. PWN, 2) Ujma-Wasowicz K., 2005r., "Ergonomia w architekturze", wyd.
Wydawnictwo Politechniki Slaskie;.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ERGONOMIA

Obszar ksztatcenia: nauki ekonomiczne, nauki
spoteczne, nauki $ciste, nauki techniczne, nauki
humanistyczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 06017-24-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 2/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z prezentacjg multimedialng (W1,
U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test sktadajgcy sie z 30
pytan, za ktéry max. pkt = 30. Na ocene dostateczng
15,5 pkt. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,25

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki, Energetyki, Elektroniki i
Automatyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Joanna Hatacz

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Joanna Hatacz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ERGONOMIA
ECTS: 0,25 ERGONOMICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 2,0 godz.
4,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 4,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 4,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,16 ECTS

w zaokragleniu: 0,25 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

08017-24-O
ECTS: 0,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

ETYKIETA
ETIQUETTE

Celem wyktadéw jest zapoznanie studentdéw z wybranymi zagadnieniami dotyczgcymi zasad savoir-vivre’u (powitania, spotkania towarzyskie,
zaproszenia, wizytowki) oraz etykiety biznesowej (dostosowanie ubioru do okolicznosci, zasady przedstawiania), szczegdlnie w zakresie
przygotowania sie¢ do rozmowy kwalifikacyjnej. Ponadto scharakteryzowana zostanie tytulatura obowigzujgca na uczelniach wyzszych.
Omoéwione zostang podstawowe zasady etykiety oraz precedencji w miejscach publicznych. W dalszej czesci podjete zostang zagadnienia
zwigzane z wyraznym rozréznieniem 3 zakreséw etykiety: codziennej, biznesowej (urzedniczej) i dyplomatycznej. Wprowadzone zostang takze
zakresy etykiety stotéw ,zasiadanych” i przyje¢ stojgcych.

CEL KSZTALCENIA

Etykieta, savoir-vivre, ,bon ton”, dyplomacja to pojecia, za pomocg ktérych definiujemy zachowania ludzkie w ré6znych momentach. Istotg zaje¢
jest préba potaczenia trudnej teorii sztuki dyplomacji (trudnej na poziomie zaawansowanym) z praktyka w zakresie zasad postepowania w
réznych sytuacjach: towarzyskich, biznesowych, prywatnych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W08+, T2A_U04+, T2A_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W23+, K2_U04+, K2_KO01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia z zakresu etykiety i sztuki dyplomacji. Umie rozréznia¢ kryteria rzadzace etykietg
codzienng (savoir-vivrem) i biznesowa. (K2_W23)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejetnos¢ prezentowania wynikéw pracy w uporzadkowanej i zrozumiatej formie. (K2_U04)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ i odczuwa potrzebe ciggtego doksztatcania sig i rozwoju kulturalnego. Potrafi wspdtdziata¢ w grupie, szczegdinie przy
zadaniach zbiorowych. (K2_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) I. Radomska-Kaminska, 2012r., "Kultura biznesu. Normy i formy", wyd. Warszawa, 2) T. Ortowski, 2007r., "Protokét dyplomatyczny”, wyd.
Warszawa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Ch. Benoit, 2008r., "Savoir-vivre dla zaawansowanych", wyd. Warszawa.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ETYKIETA

Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 08017-24-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 4/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad problemowy, informacyjny, z
elementami dyskusji, pokaz,case study, prezentacja.
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test skladajgcy sig z 20
pytan. Min . na oceng dostateczng to 50,5% pkt. (W1,
U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Instytut Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej
adres: ul. Kurta Obitza 1, pok. 348, 10-725 Olsztyn
tel. 524-63-47, fax 524-63-09

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Matgorzata Chudzikowska-Wotoszyn

e-mail: m.chudzikowska@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Matgorzata Chudzikowska-Wotoszyn

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ETYKIETA
ECTS: 0,5 ETIQUETTE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 4,0 godz.
6,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- studiowanie materiatu z wyktadu 6,0 godz.
6,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 12,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 12,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,48 ECTS

w zaokragleniu: 0,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-24-B
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1. Rachunek zdan. Operatory logiczne. Formuly rachunku zdan. Interpretacje. Logiczna réwnowaznos¢. Spemialno$é, prawdziwosé i
konsekwencje logiczne. 2. Metoda tabel semantycznych dla rachunku zdan. Poprawnos¢ i petnosé. 3. Systemy dowodzenia dla rachunku zdan.
System gentzenowski. System hilbertowski. 4. Reguta rezolucji dla rachunku zdan. 5. Rachunek predykatéw. Relacje i predykaty. Formuty
rachunku predykatéw. Interpretacje. Logiczna réwnowazno$¢. Modele. 6. Metoda tabel semantycznych dla rachunku predykatéw. 7. Reguta
rezolucji dla rachunku predykatow.

CWICZENIA

1. Podstawowe pojecia rachunku zdan. Sprawdzanie spetnialnosci i prawdziwosci formut rachunku zdan. 2. Metoda tabel semantycznych dla
rachunku zdan. 3. Systemy dowodzenia dla rachunku zdan. System gentzenowski. System hilbertowski. Przyktadowe dowody. 4. Koniunkcyjna
posta¢ normalna i alternatywna posta¢ normalna formuty. Siatki Karnaugh'a. Sieci logiczne. 5. Reguta rezolucji dla rachunku zdan i jej
zastosowanie do sprawdzania prawdziwosci formut. 6. Podstawowe pojecia rachunku predykatéw. Metoda tabel semantycznych dla rachunku
predykatéw. 7. Reguta rezolucji dla rachunku predykatéw i jej zastosowanie przy sprawdzaniu prawdziwosci formut.

CEL KSZTALCENIA

Wykiad logiki dla informatykéw na poziomie magisterskim. Oprécz przedstawienia klasycznych poje¢ i wynikéw logiki matematycznej zapoznanie
studentéw z dziatami logiki silnie powigzanymi z teoretyczng informatyka.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO01+, T2A_W02+, T2A_WO03+, T2A_WO07+, T2A_U01+, T2A_U02+, T2A_U03+, T2A_U04++, T2A_U06+
+, T2A_KO01+, T2A_K02+, InzA_U01+, InzA_U03+, InzA_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W02+, K2_W03+, K2_U01+, K2_U02+, K2_U03+, K2_U04+, K2_KO01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Wiedza z dziedziny logiki matematycznej wykorzystywana w teoretycznych podstawach programowania. (K2_W01, K2_W02, K2_W03)
Umiejetnosci

U1 - Umiejetnos$¢ zastosowania logiki do konkretnych probleméw teoretycznego programowania. (K2_U01, K2_U02, K2_U03, K2_U04)
Kompetencje spoteczne

K1 - Przedmiot ten poszerza kreatywne myslenie co jest niezbedne dla rozwigzywania praktycznych zadan programowania. (K2_K01, K2_K02)

LOGIKA DLA INFORMATYKOW
LOGIC FOR INFORMATICIANS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Mordechai Ben Ari,, ""Logika matematyczna w informatyce",", 2) J. Stupecki, K. Hatkowska, K. Pir6g-Rzepecka,, ""Logika matematyczna
LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) E. Mendelson,, ""Introduction to mathematical logic".", 2) T. Batdg,, ""Podstawy logiki",".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

LOGIKA DLA INFORMATYKOW

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11017-24-B

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad audytoryjny z zagadnieniami
pozostawionymi do samodzielnego rozwigzania. (W1,
U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozwigzywanie zadan z
dziedziny logiki matematycznej, dyskusja. (W1, U1,
K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Student otrzymuije trzy zadania. dwa praktyczne i
teoretyczne. (W1, U1, K1)

Kolokwium pisemne 1 - Dwa kolokwia pisemne w
ciggu zajec¢. Zaliczenie éwiczen na podstawie
sumowania ocen. Mozliwo$¢ poprawiania oceny
wigze sie z rozwigzaniem dodatkowych zadan. (W1,
U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: podstawy logiki i teorii
mnogosci, programowanie deklaratywne, matematyka
dyskretna

Wymagania wstepne: Znajomo$¢ podstawowych
pojec z logiki i teorii mnogosci.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Mark Pankov

e-mail: pankov@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz, dr hab. Mark
Pankov



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

LOGIKA DLA INFORMATYKOW
ECTS: 4,5 LOGIC FOR INFORMATICIANS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
62,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przyfotowanie do egzaminu 22,0 godz.
- Przyfotowanie do kolokwium 20,0 godz.
- Przygotowanie do zajec 20,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 124,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 124,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 4,42 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11917-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wprowadzenie w problematyke modelowania matematycznego, miedzy innymi: Paradygmat podej$cia systemowego i ogdlny schemat
modelowania systeméw. Modelowanie matematyczne. Ocena modelu. Identyfikacja modelu. Statystyka i eksploracja danych jako narzedzie
badania danych w celu identyfikacji modelu. Analiza korelacji i regresji. Korelacja wielowymiarowa. Dobér zmiennych objasniajgcych.
Podstawowe pojecia optymalizacji. Optymalizacja wielokryterialna. Podstawowe metody data mining. Modelowanie rozmyte i przyblizone.

CWICZENIA

Tresci realizuje przy wsparciu arkusza kalkulacyjnego lub programu Statistica, miedzy innymi: Podstawowe pojecia statystyki. Rozktad normalny
— model rozktadu typowej populacji. Reguta 3 sigma. Hipotezy statystyczne, testy zgodnosci. Wyznaczanie prostej regresji. Modele regresji
sprowadzalne do postaci liniowej. Wyznaczanie trendu. Prognozowanie na podstawie modelu trendu. Wyznaczanie modelu regresji
wielowymiarowej. Zadania optymalizacyjne — zastosowanie Solvera. Gry dwuosobowe z sumg 0. Gry z naturg. Systemy decyzyjne — budowanie
drzew decyzyjnych. Reguly wnioskowania. Wyznaczanie modeli wynikowych eksploracji danych: asocjacje, wzorce sekwencji, klasyfikacja,
grupowanie.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest wprowadzenie w problematyke modelowania matematycznego i zwigzanych z nim poje¢ wykorzystywanych w informatyce.
Student powinien zna¢ zalety i wady modelowania, ocenia¢ adekwatno$c¢ i doktadno$¢ modelu a takze ocenia¢ uzyteczno$é modelu. Student
powinien zdawac¢ sobie sprawe z konsekwencji stosowania nieodpowiedniego modelu.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO03+, T2A_WO04+, T2A_WO07+, T2A_U01+, T2A_U08+, T2A_U10+, T2A_KO01+, T2A_KO02+,
InzZA_W02+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W19+, K2_U01+, K2_U20+, K2_K01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna podstawowe pojecia zwigzane z modelowaniem matematycznym. Sposoby budowania i oceny modelu. Statystyka jako
narzedzie identyfikacji modelu. Regresja liniowa i nieliniowa. Zna podstawowe modele optymalizacji, w tym tez optymalizacji wielokryterialnej.
Zna podstawowe techniki eksploracji danych.Zna podstawowe zatozenia modelowania rozmytego i przyblizonego. (K2_W01, K2_W19)
Umiejetnosci

U1 - Student potrafi na podstawie podanych danych zastosowa¢ odpowiednie techniki modelowania oraz wnioskowa¢ na podstawie uzyskanego
modelu (K2_U20)

U2 - Student uwrazliwiony jest na mozliwo$¢ uzyskania nieadekwatnego modelu wynikajacg z niekompetenciji lub braku rzetelnosci badawcze;j.
Student wie o koniecznosci korzystania z najnowszej wiedzy na temat modelowania, gdyz ta dziedzina ciggle sie rozwija. (K2_U01)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student zdaje sobie sprawe z odpowiedzialnosci ptynacej ze Zle przeprowadzonego procesu modelowania. Uswiadamia sobie role
modelowania w zastosowaniach wspoétczesnych. Rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu informaciji i opinii dotyczacych
wspdtczesnych metod modelowania i ich zastosowania w przedsigbiorstwach i marketingu. (K2_K02)

K2 - Student wie o koniecznosci ciggtego doksztatcania si¢ w dziedzinie modelowania. (K2_K01)

MATHEMATICAL MODELING OF SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) P.Cichosz , 2000r., "Systemy uczace si¢", wyd. WNT, 2) M.Gruszczynski, T.Kuszewski, M.Podgérska, 2009r., "Ekonometria i badania
operacyjne”, wyd. PWN, 3) A.Stachurski, A. Wierzbicki, 1999r., "Podstawy optymalizacji”, wyd. Oficyna Wydawnicza PW, 4) P.D.Straffin, 2004r.,
"Teoria gier", wyd. Scholar, 5) Bozena Staruch, 2012r., "Matematyczne Modelowanie Systemoéw", wyd. wyktad autorski w formie elektroniczneji.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) L. von Bertalanfy, 1984r., "OgoéIna Teoria Systeméw", wyd. PWN, 2) |.Stewart, 1994r., "Czy Bég gra w kosci? Nowa matematyka chaosu.",
wyd. PWN, 3) R.Thom, 1991r., "Parabole i katastrofy. Rozmowy o matematyce, nauce i filozofii", wyd. PIW, 4) T. Morzy, 2011r., "Studia
informatyczne, przedmiot Eksploracja danych pod kierunkiem prof. dr. hab. inz. Tadeusza Morzego", wyd. http://wazniak.mimuw.edu.pl.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

MATEMATYCZNE MODELOWANIE SYSTEMOW

Przedmiot/modut:

MATEMATYCZNE MODELOWANIE SYSTEMOW
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11917-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - prezentacja multimedialna (W1, U2, K1, K2)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - praca przy komputerze,
dyskusja, samodzielne budowanie modeli
matematycznych (W1, U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru) - Test
wymagajacy ustosunkowania sie do kazdego wyboru
w postaci T/N (W1, U1, U2, K1)

Projekt 2 - projekt przygotowany przez studentéw na
zadany temat (W1, U1, U2, K1, K2)

Raport 3 - systematyczne i samodzielne
przygotowywanie raportdéw z realizowanych tematéw
(W1, U1, K1)

Analiza kontrolna 1 - aktywno$¢ na ¢wiczeniach,
udziat w dyskusji, rozwigzywanie zadan w arkuszu
kalkulacyjnym Excel (W1, U1, U2, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Analiza matematyczna ,
Algebra liniowa z geometrig analityczng, Metody
probabilistyczne i statystyka

Wymagania wstepne: Podstawowy zakres wiedzy z
przedmiotéw wprowadzajgcych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Algebry i Geometrii

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Bozena Staruch

e-mail: bostar@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Bozena Staruch



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

MATEMATYCZNE MODELOWANIE SYSTEMOW
ECTS: 5 MATHEMATICAL MODELING OF SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzamniu 20,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
- przygotowanie sprawozdan z ¢wiczen 25,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Informacje wstgpne: bazy danych, SQL, Obiektowy model danych,Administracja obiektowymi bazami danych, Model ODMG, Jezyk ODL, Jezyk
OQL, Obiektowo-relacyjne bazy danych, Obiektowe rozszerzenia relacyjnych struktur danych, obiektowe rozszerzenia jezykow zapytan i
modyfikacji danych, Bazy danych dokumentéw XML, Implementacja obiektowych baz danych

CWICZENIA

Instalacja oraz konfiguracja SZBD Oracle oraz OSZBD db4o, podstawowe elementy administracyjne w obiektowych bazach danych, Tworzenie
typéw obiektowych, tabel obiektéw, wykonywanie zapytan do tabel obiektéw, ustawianie referencji pomigdzy obiektami, modyfikacja elementéw
obiektowych w Oracle oraz OSZBD db4o

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z elementami obiektowych baz danych. Studenci zapoznajg sie z koncepcjg, tworzeniem i
uzywaniem obiektowych i obiektowo — relacyjnych baz danych na przyktadzie jezyka PL/SQL jak réwniez obiektowego systemu zarzadzania
bazami danych db4o.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO03++, T2A_WO04++, T2A_WO07+++, T2A_UO01++, T2A_U02+, T2A_U03+, T2A_U06+++,
T2A_UQ7++, T2A_U09+, T2A_U15+, T2A_U16+, T2A_U18++, T2A_KO1++

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W12+++, K2_U01++, K2_U02++, K2_U12+++, K2_K01++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - student rozumie sposob tworzenia obiektowych baz danych (K2_WO01, K2_W12)

W2 - zna systemy bazodanowe pozwalajgce tworzy¢ obiektowe bazy danych (K2_W12)

W3 - rozumie sens wprowadzenia obiektowosci do baz danych oraz sensownosci tagczenia modeli obiektowych z relacyjnymi (K2_W12)
Umiejetnosci

U1 - Student umie zainstalowac obiektowe i obiektowo - relacyjne silniki bazodanowe (K2_U01, K2_U12)

U2 - umie tworzy¢ i zarzadzaé obiektowymi bazami danych (K2_U02, K2_U12)

U3 - umie stworzy¢ i obstugiwac typy obiektowe w bazach danych za pomocg jezyka PL/SQL i w db4o (K2_U01, K2_U02, K2_U12)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student umie formutowa¢ pytania dotyczace postawionych zadan, by¢ w stanie odnalez¢ niezbedne informacje w literaturze i Internecie
(K2_K01)

K2 - potrafi pracowa¢ w grupie przy tworzeniu projektu (K2_K01)

OBIEKTOWE BAZY DANYCH
OBJECT ORIENTED DATABASES

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Pribyl B., 2002r., "Oracle PL/SQL. Wprowadzenie", wyd. HELION, 2) Theriault M., Carmichael R., 2001r., "Oracle DBA", wyd. RM, 3) Date C.
J., 2000r., "Wprowadzenie do Systeméw Baz Danych", wyd. WNT, 4) Figura D., 1996r., "Obiektowe Bazy Danych", wyd. PLJ.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) wielu autoréw, "Dokumentacja techniczna API db4o.", 2) wielu autoréw, "http://wazniak.mimuw.edu.pl", 3) wielu autoréw, "Dokumentacja,
Tutoriale Oracle".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

OBIEKTOWE BAZY DANYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wykiad z prezentacjg multimedialng (W1,
W2, W3)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - tworzenie projektéw
bazodanowych, rozwigzywanie zadanych probleméw
za pomoca jezyka PL/SQL (U1, U2, U3, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Odpowiedz na pytania (W1, W2, W3)

Kolokwium praktyczne 1 - Rozwigzanie zadanych
zagadnien (U1, U2, U3, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Bazy danych, Wstep do
programowania, Programowanie strukturalne, Systemy
rozproszone

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ uzycia jezyka
SQL, Umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku,
rozumienie koncepcji rozproszenia danych, rozumienie
obiektowosci danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Pawet Drozda



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

OBIEKTOWE BAZY DANYCH
ECTS: 5 OBJECT ORIENTED DATABASES

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
- stworzenie projektéw na zaliczenie 15,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

10017-24-O
ECTS: 0,25

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Pojecie wiasnosci intelektualnej. Przedmiot prawa witasnosci intelektualnej. Posmioty prawa wiasnosci intelektualnej. Tre$¢ prawa wlasnosci
intelektualnej - prawa autorskie i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne. Dozwolony uzytek osobisty i publiczny
utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne). Regulacje szczegdlne z zakresu prawa autorskiego - ochrona programoéw
komputerowych i baz danych.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa ochrony wtasnosci intelektualne;j.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W10++, T2A_U01+, T2A_U06+, T2A_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W24++, K2_U01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Znajomos$¢ ustawowego aparatu pojeciowego zwigzanego z ochrong prawng wtasnosci intelektualnej. (K2_W24)

W2 - Zaznajomienie z polami eksploatacji utworéw i trybami ich uzytku. (K2_W24)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetnos$¢ identyfikacji oraz implementacji dozwolonych pél eksploatacji utworéw w toku analizy krytycznej oraz dziatalno$ci naukowej w
$rodowisku akademickim. (K2_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Swiadome korzystanie z ustawowych pél eksploatacji utworéw w $rodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. $rodowisku
sieciowym). (K2_K02)

INTELECTUAL PROPERTY PROTECTION

LITERATURA PODSTAWOWA
1) R. Golat, 2008r., "Prawo autorskie i prawa pokrewne", wyd. C. H. Beck, 2) J. Barta, M. Czajkowska-Dabrowska, Z. Cwiqkalski, 2005r., "Prawo
autorskie i prawa pokrewne", wyd. Zakamycze.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

OCHRONA WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Przedmiot/modut:

OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ
Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 10017-24-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 2/1

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyklad méwiony z prezentacjg PowerPoint.
(W1, W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Analiza kontrolna 1 - Wpis na liste obecnosci na
wykladzie. (W1, W2, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,25

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Praw Cztowieka i Prawa Europejskiego
adres: ul. Warszawska 98, pok. 104, 10-702 Olsztyn
tel. 524-64-22, sekretariat: tel. 524-64-30

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Jan Antoni Piszczek

e-mail: jan.piszczek4@gmail.com

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Antoni Piszczek

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ
ECTS: 0,25 INTELECTUAL PROPERTY PROTECTION

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 2,0 godz.
4,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 4,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 4,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,16 ECTS

w zaokragleniu: 0,25 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wspdiczesna organizacja (przemiany, formy, zakres dziatania) i jej potrzeby informacyjne. System informatyczny wspomagajacy zarzadzanie.
Generacje systeméw informatycznych wspomagajacych zarzadzanie. Pojecie i wiasciwosci zintegrowanego systemu informatycznego klasy
ERP. Poréwnanie systeméw klasy ERP z innymi systemami informatycznymi CRM, SCM, PDM, SRM i PRM. Rynek i kierunki rozwoju systeméw
ERP w Polsce i na $wiecie. Wybrane aspekty wdrazania systemoéw klasy ERP.

CWICZENIA

Prezentacja poznanych rozwigzan w zakresie ZSI. Stworzenie systemu zintegrowanego dla wybranej branzy

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie z zagadnieniami zwigzanymi z kompleksowg informatyzacjg organizacji. Wyksztatcenie umiejetnosci okreslania czynnikéw i
warunkéw majacych wptyw na wdrozenie zintegrowanego systemu informatycznego zgodnie z wymaganiami uzytkownika. Uksztattowanie
umiejetnosci praktycznego tworzenia gtéwnych modutéw zintegrowanych systemoéw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi CASE.
Wykorzystanie wybranych metod analizy i projektowania ZS| do wytworzenia projektu zespotowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO03++, T2A_WO04+++, T2A_WO05+, T2A_WO06+++, T2A_WO07+, T2A_WO08++, T2A_W09++, T2A_U04++,
T2A_U14+, T2A_U15+, T2A_U17+, T2A_U18+, T2A_U19+, T2A_KO1+, T2A_KO02+++, T2A_ K03+, T2A_KO04+, T2A_ K05+, T2A_KO06+,
InzZA_WO01++, InzZA_WO02+, InzZA_WO03++, InzZA_WO04++, InzA_U02+, InzA_UO03+, InzA_U04+, InzZA_U06+, InzZA_U08+, InzA_K01++, InzA_K02+
Symbole efektow kierunkowych K2_W04+, K2_W08++, K2_W09+, K2_W12+, K2_W22+, K2_U03+, K2_U04+, K2_U09+, K2_KO01+, K2_K02+
+, K2_K03+, K2_K04+, K2_K06+, K2_K07+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Posiada zaawansowang wiedze w zakresie wspotczesnej metodologii tworzenia zintegrowanych systeméw informatycznych. (K2_WO08,
K2_W12, K2_W22)

W2 - Potrafi ilustrowaé procesy biznesowe, wymagania klienta, funkcjonalnos$ci ZSI w postaci modeli logicznych — diagraméw UML (K2_WO04,
K2_W08, K2_W09)

Umiejetnosci

U1 - Dyskutuje, poddaje krytyce, argumentuje sady, ustala kryteria i wybiera sposéb projektowania ZS| [K_U04]. Konstruuje modele logiczne
proceséw biznesowych na potrzeby ZSI (K2_U03, K2_U04, K2_U09)

Kompetencje spoteczne

K1 - Pracuje samodzielnie nad powierzonym mu zakresem projektu ZSI. Jest wrazliwy na aspekty etyczne zachowan informatyki. (K2_KO01,
K2_K02, K2_K03)

K2 - Jest wrazliwy na aspekty etyczne zachowarn informatyki. (K2_K02, K2_K04, K2_K06, K2_K07)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Januszewski A., 2008r., "Funkcjonalno$¢ informatycznych systeméw zarzgdzania", wyd. MIKOM, t.1,2, 2) Adamczewski P., 2003r.,
"Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce", wyd. MIKOM, 3) Cieciura M., 2006r., "Podstawy technologii informacyjnych z przyktadami
zastosowan", wyd. Wizja Press&IT Sp. z 0.0., 4) Wrycza St., 2010r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Dudycz H., Dyczkowski M., 2006r., "Efektywno$¢ przedsiewzig¢ informatycznych. Podstawy metodyczne pomiaru i przyktady zastosowan",

wyd. Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej we Wroctawiu, 2) Fertsch M., Trzcielinski S., 2003r., "Praktyka zarzadzania nowoczesnym
przedsiebiorstwem", wyd. Politechnika Poznanska.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PODSTAWY INFORMATYCZNYCH SYSTEMOW ZARZADZANIA
FOUNDATIONS OF MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS

Przedmiot/modut:

PODSTAWY INFORMATYCZNYCH SYSTEMOW
ZARZADZANIA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad wspomagany prezentacjami.
Wspotczesna organizacja (przemiany, formy, zakres
dziatania) (W1, W2, U1, K2)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Wspétczesna organizacja
(przemiany, formy, zakres dziatania) i jej potrzeby
informacyjne (dyskusja) (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru,
ustrukturyzowane pytania) - 55% poprawnych
odpowiedzi (W1, W2, U1, K2)

Projekt 1 - Stworzenie systemu zintegrowanego dla
wybranej branzy (zespotowy). Podziat modutowy,
wspolna baza danych, projekt interfejsu uzytkownika,
testy. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Bazy danych,
Projektowanie systemoéw informatycznych,
Programowanie obiektowe

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ uzycia narzedzi
CASE,Umiejetnos$¢ programowania w dowolnym jezyku

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Halina Tanska



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PODSTAWY INFORMATYCZNYCH SYSTEMOW ZARZADZANIA
ECTS: 4,5 FOUNDATIONS OF MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- przygotowanie projektu 18,0 godz.
- przygotowanie ¢wiczen laboratoryjnych 10,0 godz.
63,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 126,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 126,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 4,50 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-BF
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Formalizacja pojecia obliczalnosci. Hipoteza Churcha. Efektywne numeracje programéw i indukowane przez nie numeracje klas funkciji
czesciowo rekurencyjnych. Twierdzenie o funkcji uniwersalnej i twierdzenie o parametryzacji (s-m-n twierdzenie). Zbiory rekurencyjne,
twierdzenie Rice’a i przyktady problemoéw nierozstrzygalnych. Zbiory rekurencyjnie przeliczalne, m-sprowadzalno$é, twierdzenie Rice’a-Shapiro.
Dziesiaty problem Hilberta. Operatory rekurencyjne. Pierwsze twierdzenie Kleene’'go o rekursji i jego wykorzystanie do opisu semantyki procedur
rekurencyjnych. Drugie twierdzenie Kleene'go o rekursiji.

CWICZENIA

Omoéwienie modelu maszyny cyfrowej. Programy z procedurami. Przeglad podstawowych funkcji ogéinie rekurencyjnych. Formalizacja Kleene.
Kodowanie skorniczonych podzbioréw zbioru liczb naturalnych. Zbiory rekurencyjnie przeliczalne. Wykorzystanie s-m-n twierdzenia do
dowodzenia istnienia funkcji ogélnie rekurencyjnych o okreslonych wiasnosciach. Wykorzystanie twierdzenia o projekcji do dowodzenia, ze zbiodr
jest rekurencyjnie przeliczalny. Wykorzystanie twierdzenia Rice’a-Shapiro do dowodzenia, ze zbiér nie jest rekurencyjnie przeliczalny.
Dowodzenie, ze dany operator jest operatorem rekurencyjnym.

CEL KSZTALCENIA
Woprowadzenie w problematyke i metody teorii rekursji, uznanej obecnie za metainformatyke. Analiza mozliwosci i ograniczen informatyki.
Pogtebienie rozumienia fenomenu obliczalnosci. Problematyka ta ma istotny wptyw na tzw. ,kulture informatyczng” studenta.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W02+++, T2A_U10+++, T2A_KO1+++

Symbole efektéw kierunkowych K2_W02+++, K2_U07+++, K2_K01+++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna jedng z wielu réwnowaznych formalizacji pojecia obliczalnosci (K2_W02)

W2 - Ma ogdlne pojecie o pochodzacej od Kurta Gédla idei kodowania ztozonych struktur danych liczbami naturalnymi (K2_W02)

W3 - Ma $wiadomos$¢ ograniczen informatyki, zna podstawowe przyktady probleméw nierozstrzygalnych (K2_W02)

W4 - Ma $wiadomos$¢, ze metodami informatyki mozna wyodrebni¢ interesujgce klasy podzbioréw zbioru liczb naturalnych (K2_W02)

WS5 - Zna pojecie operatora rekurencyjnego (K2_W02)

Umiejetnosci

U1 - Umie programowac w prostym teoretycznym jezyku programowania (K2_U07)

U2 - Potrafi zastosowa¢ w praktyce dwa fundamentalne twierdzenia teorii rekursji: twierdzenie o funkcji uniwersalnej i twierdzenie o
parametryzacj (K2_U07)

U3 - Umie w konkretnych prostych sytuacjach pokaza¢, ze dany podzbior zbioru liczb naturalnych jest lub nie jest rekurencyjnie przeliczalny
[rekurencyjny] (K2_U07)

U4 - Potrafi uzasadnic¢, ze dany operator jest operatorem rekurencyjnym (K2_U07)

Kompetencje spoteczne

K1 - Zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia (K2_KO01)

K2 - Docenia role matematyki w precyzyjnym formutowaniu i rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z podstawami informatyki (K2_K01)

K3 - Ma $wiadomos¢, ze studiowanie kazdej dyscypliny naukowej (na poziomie akademickim) to takze zdobywanie elementarnych informacji o
jej metateorii (K2_KO01)

PODSTAWY TEORII OBLICZALNOSCI

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Cutland N., 1980r., "Computability. An Introduction to Recursive Function Theory", wyd. Cambridge University Press.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Rogers H. Jr., 1967r., "Theory of Recurasive Functions and Effective Computability", wyd. Mc Graw-Hill Book Company, 2) Brady J. M.,
1983r., "Informatyka teoretyczna w ujeciu programistycznym", wyd. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne.

FOUNDATIONS OF COMPUTABILITY THEORY

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PODSTAWY TEORII OBLICZALNOSCI

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Br-przedmiot kierunkowy do
wyboru

Kod ECTS: 11317-24-BF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z elementami dyskusji (W1, W2,
W3, W4, W5, K1, K3)

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozwigzywanie zadan oraz
zadania do samodzielnego rozwigzania jako zadania
domowe (U1, U2, U3, U4, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej) - Posta¢ egzaminu jest
uzalezniona od uzgodnien ze studentami (W1, W2,
W3, W4, W5, K1, K3)

Kolokwium pisemne 1 - Zaliczenie kolokwium jest
réwnoznaczne z uzyskaniem ponad 50% punktow. W
ocenie ostatecznej uwzglednia sie réwniez aktywnosé
na zajeciach (U1, U2, U3, U4, K2)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci, Wstep do programowania (studia
pierwszego stopnia)

Wymagania wstepne: Elementarna umiejgtnosé
programowania, wiadomosci z logiki i teorii mnogosci
na poziomie studiéw inzynierskich

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i Teoretycznych
Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Andrzej Orlicki, prof. UWM

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Andrzej Orlicki, prof. UWM



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PODSTAWY TEORII OBLICZALNOSCI
ECTS: 4,5 FOUNDATIONS OF COMPUTABILITY THEORY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
62,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadéw 10,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 17,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 124,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 124,00 godz.: 27,00 godz./ECTS = 4,60 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,11



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Projektowanie sieci komputerowych - pojecia wstgpne - cykl zycia sieci, metody projektowania. Metoda zstepujgca i jej iteracyjny charakter.
Okreslanie potrzeb i celéw klienta - analiza celdéw i ograniczen biznesowych, analiza celéw i kompromiséw technicznych, charakteryzowanie
istniejgce] intersieci, charakteryzowanie ruchu sieciowego. Logiczny projekt sieci - projektowanie topologii sieci, opracowanie modelu
adresowania i nazewnictwa, wybieranie protokotéw przetgczania i routingu, tworzenie strategii bezpieczenstwa sieciowego, opracowanie
strategii zarzadzania siecig. Fizyczny projekt sieci - wybér technologii i urzadzen dla sieci w zaleznosci od jej wielkosci. Testowanie,
optymalizacja i dokumentowanie projektu sieci.

CWICZENIA

Zapoznanie ze program projektowym (np. Microsoft Visio). Okreslenie podstawowych wymagan stawianych projektom sieci komputerowych,
ktére beda wykonywane przez studentéw w trakcie zaje¢. Podziat studentéw na 2-3 osobowe zespoty. Wybodr rzeczywistych lub fikcyjnych
obiektéw dla ktérych beda projektowane sieci oraz stworzenie wstgpnych zatozen dla projektéw. Omawianie zagadnien niezbednych przy
projektowaniu sieci: media transmisyjne, urzadzenia, podziat na podsieci, sieci VLAN, sieci bezprzewodowe, protokoty routingu, nadmiarowos¢
W sieci. sposoby zarzgdzania siecig, monitorowanie sieci, optymalizacja sieci. Tworzenie i dyskusja nad projektami sieci realizowanymi przez
studentéw. Prezentacja i ocena stworzonych projektow.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest zapoznanie z nowoczesnym podejsciem do zagadnien zwigzanych z projektowaniem sieci komputerowych, zakresem
potrzebnej wiedzy informatycznej, uwzglednianiem celéw biznesowych i technicznych klienta oraz istotg pracy w grupie.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO04+, T2A_WO06+, T2A_W08+, T2A_U04+, T2A_U10+, T2A_U14+, T2A_U16+, T2A_U17+, T2A_U19+,
T2A_K02+, T2A_KO03+, InzA_WO02+, InzZA_WO03+, InzZA_WO05+, InzA_U01+, InzA_U05+, InzA_U06+, InzZA_U07+, InzA_U08+, InzA_KO01+
Symbole efektéw kierunkowych K2_W11+, K2_W23+, K2_U03+, K2_U11+, K2_K02+, K2_K03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Posiada odpowiednig wiedze pozwalajgcg na projektowanie i modyfikacje sieci komputerowej (K2_W11)

W2 - Zna aspekty pozainformatyczne zwigzane projektowaniem sieci komputerowej (K2_W23)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi stworzy¢ wiasciwg dokumentacije projektu (K2_U03)

U2 - Potrafi wykona¢ projekt z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramowania (K2_U11)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie pozainformatyczne aspekty dziatalnosci informatycznej (K2_K02)

K2 - Potrafi pracowa¢ w zespole (K2_K03)

COMPUTER NETWORK DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) P. Oppenheimer, 2006r., "Projektowanie sieci metodg Top-Down", wyd. Mikom, 2) A. S. Tanenbaum, 2004r., "Sieci komputerowe", wyd.
Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) A. Reid, 2007r., "Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 4. Sieci rozlegte — technologie WAN", wyd. Mikom, 2) W. Odom, T. Knot, 2007r.,
"Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 1. Podstawy dziatania sieci", wyd. Mikom, 3) W. Lewis, 2007r., "Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 3.
Podstawy przetacznia i routing posredni”, wyd. Mikom, 4) W. Lewis, 2009r., "Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 3. Przetgczanie sieci LAN i
sieci bezprzewodowych", wyd. Mikom, 5) W. Odom, R. McDonald, 2007r., "Akademia sieci Cisco. CCNA semestr 2. Routery i podstawy
routingu", wyd. Mikom.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROJEKTOWANIE SIECI KOMPUTEROWYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE SIECI KOMPUTEROWYCH
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i problemowy, prezentacje
(W1, W2, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej, praca w grupach (U1, U2, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - rozwazanie probleméw
wystepujgcych w projektowaniu sieci komputerowych
(W1, K1)

Egzamin ustny - odpowiedzi na pytania z listy
zagadnien (W1, W2, K1)

Projekt 1 - stworzenie projektu sieci komputerowe;j
(U1, U2, K2)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: sieci komputerowe
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Jan Begczek

e-mail: janek@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Beczek

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE SIECI KOMPUTEROWYCH
ECTS: 5 COMPUTER NETWORK DESIGN

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 10,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadu 10,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 20,0 godz.
- Przygotowanie projektu sieci komputerowe;j 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Projektowanie systemow komputerowych jest procesem doboru wiasciwych modutéw funkcjonalnych komputera w zaleznosci od jego rodzaju
pracy i wykorzystywania. Rozwazania prowadzone bedg w oparciu o kryterium kosztéw systemu oraz jego parametréw technicznych i
funkcjonalnych.

CWICZENIA

Zapoznanie studentéw podstawowymi elementami funkcjonalnymi komputeréw oraz zapoznanie z zasadami ich racjonalnej wspdipracy.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznac¢ z zasadami doboru systemu komputerowego do stanowiska pracy.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO03++, T2A_ W04+, T2A W05+, T2A WO6++, T2A_UO4++, T2A_U09+, T2A U10+, T2A_U12+,
T2A_K02++, T2A_KO03+, T2A_KO05+, InzA_WO01+, InzA_WO02+, InzA_WO05+, InzA_U07+, InzA_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO07+, K2_W09+, K2_W22+, K2_U03+, K2_U04+, K2_U21+, K2_K02+, K2_K03+, K2_K06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Znajomos$¢ doboru modutéw komputerowych optymalnych do potrzeb przetwarzania.Koszt-Wydajnosé¢. (K2_W07, K2_W09, K2_W22)
Umiejetnosci

U1 - Potrafi zaprojektowac system komputerowy adekwatny do potrzeb na danym stanowisku pracy. (K2_U03, K2_U04, K2_U21)
Kompetencje spoteczne

K1 - Potrafi w zespole zaprojektowa¢ system komputerowy. (K2_K02, K2_K03, K2_K06)

COMPUTER SYSTEM DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Piotr Metzger, 2009r., "Anatomia PC", wyd. Helion.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad audytoryjny. (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Prezentacja oraz dyskusja
dydaktyczna. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Odpowiedzi pisemne na losowo wybrane pytania.
Pula pytan zostaje podana do wiadomosci studentom
na poczatku semestru. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: PODSTAWY
ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI,
ARCHITEKTURA KOMPUTEROW | SYSTEMY
OPERACYJNE

Wymagania wstepne: Znajomos$¢
komputerowych i zasad ich wspétdziatania.

modutow

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr inz. Wojciech Magka

Osoby prowadzace przedmiot:

dr inz. Wojciech Magka



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
ECTS: 4,5 COMPUTER SYSTEM DESIGN

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 33,0 godz.
- Przygotowanie do prezentaciji 20,0 godz.
- Przygotowanie do wyktadw 10,0 godz.
63,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 126,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 126,00 godz.: 28,00 godz./ECTS = 4,50 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,07



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Systemy Mobilne, Propagacja fal radiowych, Metody wielodostepu, System komorkowy GSM, System komoérkowy UMTS, Systemy mobilne WiFi
i WiIMAX, Systemy transmisji pakietowej HSPA, Systemy OFDM / DMT.

CWICZENIA

Tematyka prezentacji w grupach: 1. Propagacja w kanale radiowym — zaniki (fading). 2. Kodowanie zabezpieczajgce — kody splotowe i ich
dekodowanie. 3. Techniki wielodostepu — DS-CDMA 4. Poréwnanie technologii pakietowych — WiFi, HSDPA/HSUPA i WiMAX.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta z podstawowymi systemami mobilnymi i ich zasadniczymi elementami, ktére wyrézniajg je wsrdd innych systemow.
Poznanie zasad dziatania oraz podstawowych technik, ktére to umozliwiajg.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO03+, T2A_WO06+, T2A_U10+, T2A_U14+, T2A_U15+, T2A_U16+, T2A_U18+, T2A_K06+, InzZA_WO01+,
InzZA_WO02+, InzZA_WO05+, InzA_U01+, InzZA_U04+, InzA_U05+, InzA_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W07+, K2_U14+, K2_K07+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Rozpoznawanie mozliwo$ci i ograniczen systemu mobilnego oraz znajomo$¢ funkcjonalno$ci i elementdéw infrastruktury tworzacej systemy
mobilne. (K2_W07)

Umiejetnosci

U1 - Dobdr elementdw systemy mobilnego do postawionego zagadnienia informatycznego. (K2_U14)

Kompetencje spoteczne

K1 - Umiejetno$¢ oceny przydatnosci systeméw mobilnych jako elementu systemu informatycznego. (K2_K07)

SYSTEMY MOBILNE
MOBILE SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Dharma Prakash Agrawal, Qing-An Zeng, 2006r., "Introduction to Wireless and Mobile Systems 2e", wyd. Nelson, div. of Thompson Canada
Ltd, 2) Bartlomiej Zielinski, 2000r., "Bezprzewodowe sieci komputerowe", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Krzysztof Wesotowski , 2006r., "Systemy radiokomunikacji ruchome;j", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY MOBILNE

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad audytoryjny. (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Prezentacja, dyskusja
dydaktyczna. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Strukturyzowane pytania oceniane w skali od 1 do
100. Punktacja: 51-60 ocena 3,0, 61-70 ocena 3,5,
71-80 ocena 4,0. 81-90 ocena 4,5, 91-100 ocena 5,0.
(W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Sieci komputerowe
Wymagania wstepne: Wiedza ogélna o telefonii
komorkowej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
drinz. Jan Kunicki

e-mail: jan.kunicki@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

drinz. Jan Kunicki



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY MOBILNE
ECTS: 5 MOBILE SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwium 20,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 25,0 godz.
- przygotowanie prezentacji 15,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

04217-24-O

PRACY
ECTS: 0,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy. Obowigzujgce ustawy, rozporzadzenia (Konstytucja RP, Kodeks Pracy,
Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 5 lipca 2007 r. w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach.
Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczegdlnych kierunkach studidw (czynniki niebezpieczne, szkodliwe i
ucigzliwe). Analiza okolicznosci i przyczyn wypadkéw studentéw: omoéwienie przyczyn wypadkéw. Ogdélne zasady postepowania w razie
wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku — apteczka pierwszej
pomocy. Dostosowanie tresci szkolen do profilu danego kierunku studiéw jest bardzo wazne, gdyz chodzi o wskazanie potencjalnych zagrozen,
z jakimi moga zetkna¢ sig studenci.

CEL KSZTALCENIA

Celem ksztatcenia jest przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogélnych zasad postgpowania w razie wypadku podczas nauki i w
sytuacjach zagrozen, okoliczno$ci i przyczyn wypadkéw studentéw, zasad udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak réwniez wskazanie
potencjalnych zagrozen, z jakimi moga zetkna¢ si¢ studenci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO08+, T2A_U13++, T2A_K05++

Symbole efektéw kierunkowych K2_W23+, K2_U25++, K2_KO05++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze na temat ogéinych zasad postepowania w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i
przyczyn wypadkdéw studentow, zasad udzielania pierwszej pomocy (K2_W23)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetno$¢ postepowania z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia. (K2_U25)

U2 - Umiejetnos¢ postugiwania sie srodkami ochrony indywidualnej i srodkami ratunkowymi, w tym umiejetno$¢ udzielania pierwszej pomocy
(K2_U25)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student zachowuje ostrozno$¢ w postepowaniu z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia. (K2_K05)

K2 - Student dba o przestrzeganie zasad BHP przez siebie i swoich kolegéw, wykazuje odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i higieng pracy w
swoim otoczeniu, angazuje si¢ w podejmowanie czynnosci ratunkowych (K2_K05)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ustawa, 2005r., "Ustawa z dn. 27 lipca 2005 r. z pézniejszymi zmianami, Prawo o szkolnictwie wyzszym.", 2) Rozporzadzenie, 2007r.,
"Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 5 lipca 2007 roku w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach.", 3)
Koradecka D. (red. naukowa), 2006r., "Nauka o pracy — bezpieczenstwo, higiena, ergonomia . Multimedialny Pakiet edukacyjny dla uczelni
wyzszych.".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA | HIGIENY

OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH TRAINING

Przedmiot/modut:

SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA |
HIGIENY PRACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego

Kod ECTS: 04217-24-O

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnos¢: Projektowanie systeméw
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego

stopnia
Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajg¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 4

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z zastosowaniem $rodkéw
audiowizualnych (W1, U1, U2, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test wyboru tak/nie (W1, U1,
U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 0,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki, Energetyki, Elektroniki i
Automatyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr inz. Danuta Kuryj

e-mail: d.kuryj@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr inz. Danuta Kuryj



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA | HIGIENY

PRACY
ECTS: 0,5 OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH TRAINING

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 4,0 godz.
6,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- studiowanie materiatu z wyktadu 6,0 godz.
6,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 12,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 12,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,48 ECTS

w zaokragleniu: 0,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,25 punktéw ECTS.



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Geometryczne struktury danych. Wybrane zagadnienia i techniki geometrii obliczeniowej. Techniki "zamiatania". Projektowanie geometryczne:
krojenie, rozmieszczenie, pakowanie figur. Aproksymacje geometrycznych obiektow. Geometryczne wersje wybranych optymalizacyjnych
problemow sieciowych. Zastosowania w systemach tupu CAD/CAM.

CEL KSZTALCENIA

Wyktad specjalizujgcy: "Wybrane zagadnienia i algorytmy geometrii obliczeniowej". Celem jest zapoznanie studentéw z wybranymi
zagadnieniami i technikami tzw. projektowania geometrycznego wspomaganego komputerowo. Gtéwny nacisk jest potozony na metody,
algorytmy i struktury danych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO01+, T2A_WO03+, T2A_W06+, T2A_WO07+, T2A_U04+, T2A_KO01+, T2A_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO01+, K2_W07+, K2_U03+, K2_K01+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - dobrze orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i algorytméw stosowanych w systemach informatycznych
projektowania i wytwarzania na przyktadzie zastosowan w branzy elektronicznej. (K2_WO01)

W2 - rozumie zagadnienia i metody fizycznego projektowania uktadéw scalonych (K2_W07)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnos$ci opracowania i modyfikacji algorytméw stosowanych do projektowania layoutéw uktadéw scalonych. (K2_U03)
Kompetencje spoteczne

K1 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesnienia wiedzy. (K2_KO01)

K2 - rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu —m.in. poprzez $rodki masowego przekazu — informacji i opinii
dotyczgcych osiggnieé informatyki i innych aspektdéw dziatalnosci inzyniera-informatyka; (K2_K02)

WYKLAD SPECJALIZUJACY
SPECIALIZED LECTURE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) F. Preparata, M. Shamos, 2008r., "Geometria obliczeniowa. Wprowadzenie", wyd. Helion, s.s. 392, 2) Derick Wood, Martynchik V., Miatselski
M.(N.Metel'skii), 1998r., "Computing hulls, approximations and orientation sets of partial convexity. Jour. Comput. Math. and Math. Physics, pp.
1347-1357.", wyd. Pergamon Press, t.8, s.pp. 1347-1357, 3) R. E. Burkard, M. M. Miatselski, 1999r., "Volume Maximization and Orthoconvex
Approximations of Orthogons, Computing, 317-330.", wyd. Spinger Verlag, t.63, s.ss 317-330, 4) V. N. Martynchik, N. N. Metel'skii (M.
Miatselski), J- M. Proth, 2012r., "Packing algorithms for orthoblocks in 3D, Computational Mathematics and Mathematical Physics, 9,
1392-1401", wyd. Pergamon Press, t.9, s.pp. 1392- 1401.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Sarna Jannavithula, "Free IC layout tool", wyd. www.VLSIChipDesign.Com.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-24-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad informacyjny i problemowy z
wykorzystanie technik multimedialnych i zrédet
Internetowych (W1, W2, U1, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium ustne 1 - ustne sprawdzanie wiedzy na
podstawie list zagadnien (W1, W2, U1, K2)

Ocena zdolno$ci do samoksztatcenia 1 - samodzielne
wykonanie zadan podczas kolokwium (K1)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Algorytmy i struktury
danych, Projektowanie systeméw informatycznych
Wymagania wstgpne: Posiadanie podstawowej
wiedzy i umiejetnosci nabytych w trakcie nauczania w/
w przedmiotow

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Mikalai Miatselski

e-mail: n.metel@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Mikalai Miatselski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY
ECTS: 2,5 SPECIALIZED LECTURE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 2,0 godz.
- Omowienie zaliczenia wyktadu 1,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwioéw 18,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadu 15,0 godz.
33,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 66,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 66,00 godz.: 26,50 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wykiad poswiecony jest wzorcom projektowym i ich realizacji w jezyku C#, jak rédwniez bardziej wyspecjalizowanym czesciom tego jezyka.
Omoéwione zostang nastepujace zagadnienia: 1. Wzorce konstrukcyjne (Budowniczy, Fabryka abstrakcyjna, Metoda wytworcza, Prototyp,
Singleton). 2. Wzorce strukturalne (Adapter, Dekorator, Fasada, Kompozyt, Most, Petnomocnik, Pytek). 3. Wzorce operacyjne (Interpreter,
Iterator, tancuch zobowigzan, Mediator, Metoda szablonowa, Obserwator, Odwiedzajgcy, Pamiatka, Polecenie, Stan, Strategia). 4. Podstawy
jezyka UML: diagramy klas, obiektéw i interakcji. 5. LINQ - zintegrowany jezyk zapytan. 6. Obstuga XML. 7. Watki i kod asynchroniczny; atrybuty
i odzwierciedlanie; styl dynamiczny; wyrazenia lambda; kontrakty kodu.

CWICZENIA

Uruchomienie kilkunastu programéw wykorzystujgcych konstrukcje omawiane na wyktadzie.

CEL KSZTALCENIA

Celem zajec¢ jest nauczenie podejscia do programowania pod katem zmian, a takze - jak wybrac i jak stosowa¢ wzorce projektowe.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T2A_WO03+, T2A_WO07+, T2A_U01+, T2A_U05+, T2A_U06+, T2A_U07+, T2A_U10+, T2A_U14+, T2A_KO01+,
InzZA_WO02+, InzA_U07+

Symbole efektéw kierunkowych K2_WO05+, K2_W15+, K2_U01+, K2_U06+, K2_U16+, K2_U26+, K2_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - posiada pogtebiong wiedze zwigzang z zaawansowanymi technikami programowania obiektowego (K2_W05, K2_W15)

Umiejetnosci

U1 - potrafi pozyskiwac informacje z literatury (internetu) dotyczace zaawansowanych technik programowania obiektowego (K2_U01, K2_U06,
K2_U16, K2_U26)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie, ze znajomo$¢ zaawansowanej informatyki wymaga ustawicznego ksztatcenia sig¢ (K2_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Bishop, 2007r., "C# 3.0 Design Patterns", wyd. O'Reilly, 2) I. Griffiths, M. Adams, J. Liberty, 2012r., "C#. Programowanie", wyd. Helion, s.

275-322, 453-473, 611-710, 3) J. Skeet, 2012r., "C# od podszewki", wyd. Helion, 5.279-310, 523-564.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) E. Gamma et al., 2005r., "Wzorce projektowe : elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku (aka GoF book)", wyd. WNT, 2)
E. Freeman, 2010r., "Rusz gtowa: Wzorce projektowe (w Javie)", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ADVANCED OBIECT-ORIENTED PROGRAMMING

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad tradycyjny, wzbogacony o
prezentacje. (W1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Implementacja algorytméw
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - Oceniana jest
aktywnos$¢ na zajeciach komputerowych i
przygotowanie do nich. (U1, K1)

Sprawdzian pisemny 1 - Kilkakrotny (3-10 razy)
sprawdzian na poczatku zaje¢ komputerowych,
polegajacy na sprawdzeniu znajomosci ostatniego
wyktadu. (W1)

Analiza kontrolna 1 - Srednia wazona wynikéw: z
aktywnosci na zajeciach i z wejsciowek; 50% zalicza
przedmiot. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie
obiektowe (studia | stopnia)

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ programowania w
jezyku C#

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Wojciech Czernous

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Wojciech Czernous



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ECTS: 5 ADVANCED OBIECT-ORIENTED PROGRAMMING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwioéw 33,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
63,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 126,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 126,00 godz.: 25,30 godz./ECTS = 4,98 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,50 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,50 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,19



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Podstawowe rozwigzania technologiczne umozliwiajgce implementacjg elektronicznej wymiany danych za pomocg dokumentéw XML: koncepcja
drzew DOM i ich odniesienie do struktury dokumentéw XML. Architektura CORBA — standard tworzenia rozproszonych aplikacji obiektowych.
Technologia Enterprise JavaBeans (EJB). Technologia Web Services, protokdt komunikacyjny SOAP, jezyk opisu interfejsu WSDL i rejestrow
UDDI. Implementacja proceséw biznesowych w jezyku BPEL. Zaawansowane mechanizmy dostepu do baz danych w aplikacjach Java EE.
Odwzorowania obiektowo-relacyjne (O/RM). Hibernate. Java Persistence. Techniki tworzenia aplikacji internetowych AJAX. Koncepcja
architektury Grid Computing. Projekt SETI@home. Problematyka poprawnego projektowania aplikacji internetowych (warstwa prezentacii,
warstwa biznesowa, warstwa integracji). Architektura szkieletowa Spring (ang. Spring Framework), mechanizm wstrzykiwania zaleznosci oraz
programowanie aspektowe. Architektura MVC (model-widok-kontroler).

CWICZENIA

Przygotowanie aplikacji w jezyku Java, stuzgcej do stworzenia dokumentu XML za pomocg Java DOM API. Przygotowanie aplikacji, do odczytu i
przetwarzania pliku z zawarto$cig XML. Architektura CORBA. Przygotowanie $rodowiska, generowanie i uruchamianie prostego beana oraz
przyktadowej aplikacji potrafigcej uruchamia¢ takiego beana. Beany stanowe i bezstanowe. Aplikacje korzystajacej z funkcjonalnosci
udostepnianej przez komponenty EJB. Przygotowanie aplikacji JSF do przegladania i edycji katalogu produktéw, realizujgcej odczyt i zapis
danych z/do bazy danych poprzez biblioteke Hibernate. Aplikacja Java SE realizujgca odczyt i zapis danych z/do bazy danych poprzez Java
Persistence API. Przygotowanie aplikacji wykorzystujacej technologie ustug sieciowych. Architektura Spring. Pokazanie mozliwosci technologii
AJAX: zbudowanie aplikacji, przechwytujgcej kliknigcia uzytkownika w umieszczony na stronie przycisk, nastepnie wysytajacej zadanie do
serwletu, zwracajgcego aktualny czas systemowy.

CEL KSZTALCENIA

Omowienie metod projektowania i implementacji aplikacji biznesowych opartych o rozproszone komponenty ustugowe. Przedstawienie
technologii XML (integracja heterogenicznych modutéw programowych). Oméwienie technologii konstrukcji komponentéw ustugowych, m.in.
Web Services, Enterprise JavaBeans, CORBA, oraz metod ich wykorzystania do realizacji systeméw klasy Workflow Management, m.in. BPEL.
Srodowisko Grid Computing.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T2A_WO03++, T2A_WO04+++, T2A_WO05+, T2A_WO06+, T2A_WO07+, T2A_UO01++, T2A_U04+, T2A_UO05+,
T2A_U06++, T2A_UQ7+, T2A_U08+, T2A_U09+, T2A_U10+, T2A_U15+, T2A_U18+, T2A_KO01+, T2A_KO03+, T2A_KO05+, InzZA_WO05+

Symbole efektéow kierunkowych K2_WO03+, K2_WO04++, K2_W13+, K2_W16+, K2_W17+, K2_W20+, K2_U01++, K2_U03+, K2_U06+,
K2_U13+, K2_U18+, K2_K01+, K2_K03+, K2_K05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - zna podstawowe zatozenia zaawansowanych technologii pozwalajgcych budowa¢ ztozone aplikacje internetowe (K2_W04)

W2 - rozpoznaje uwarunkowania decydujgce o wyborze optymalnej technologii (K2_W04, K2_W16, K2_W20)

W3 - rozpoznaje i klasyfikuje najczesciej popetniane btedy przy tworzeniu rozbudowanych aplikacji internetowych (K2_W03, K2_W13, K2_W17)
Umiejetnosci

U1 - potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng przyktadowa aplikacje internetowg dla zilustrowania konkretnej technologii (K2_U01)

U2 - potrafi wykona¢ szczegoétowa dokumentacje wykonanej pracy (K2_U03)

U3 - potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych, i innych zrédet (K2_U01, K2_U18)

U4 - swobodnie postuguje sie réznorodnymi $rodowiskami programistycznymi oraz réznymi jezykami programowania (K2_U13)

U5 - potrafi w krotkim czasie nauczy¢ sie od podstaw nowego jezyka programowania wysokiego poziomu (K2_U06)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole (K2_K03)

K2 - stuzy wsparciem i pomocg cztonkom zespotu w trudnych i stresujgcych sytuacjach (K2_K05)

K3 - rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie (K2_KO01)

ADVANCED INTERNET APPLICATIONS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) McGovern, J., Sims, O., Jain, A, et al., 2006r., "Enterprise Service Oriented Architectures: Concepts, Challenges, Recommendations”, wyd.
Springer, ISBN 14-0203-704-X, 2) Graham S., Simeonov S., Boubez T., Davis D., Daniels G., et al., 2003r., "Java. Ustugi WWW. Vademecum
profesjonalisty”, wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Cristian Darie, Bogdan Brinzarea, Filip Chereches-Tosa, Mihai Bucika, 2006r., "AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji
internetowych"”, wyd. HELION, s.328, 2) Marty Hall, Larry Brown, Yaakov Chaikin, 2009r., "Core Java Servlets i JavaServer Pages", wyd.
HELION, t.Il, s.632, 3) Wojciech Romowicz, 2001r., "Java Server Pages oraz inne komponenty JavaPlatform", wyd. HELION, s.224, 4)
Przemystaw Kazienko, Krzysztof Gwiazda, 2002r., "XML na powaznie", wyd. HELION, s.464, 5) Troelsen Andrew, 2011r., "Jezyk C# 2010 i
platforma .NET 4", wyd. PWN, s.1328, 6) Adam Bochenek, 2008r., "Prosty przepis na J2EE: Boss, Eclipse i komponenty EJB", wyd. PWN, s.208.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - podziat roku na zespoly; przygotowanie
prezentacji multimedialnej przez kazdy zespot; (W1,
W2, W3, K1, K2, K3)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w sali

komputerowej polegajgce na tworzeniu aplikacji (U1,
U2, U3, U4, U5)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru) - trzy
testy wielokrotnego wyboru; $rednia wazona wynikéw
nie mniejsza, niz 80% (W1, W2, W3)

Kolokwium praktyczne 3 - Wykonanie w petni
funkcjonalnej aplikacji na bazie przygotowanych
wczesniej materiatow (U1, U2, U3, U4, U5, K1, K2,
K3)

Kolokwium praktyczne 2 - Wykonanie w petni
funkcjonalnej aplikacji na bazie przygotowanych
wczesniej materiatow (U1, U2, U3, U4, U5, K1, K2,
K3)

Kolokwium praktyczne 1 - Wykonanie w petni
funkcjonalnej aplikacji na bazie przygotowanych
wczes$niej materiatow (U1, U2, U3, U4, U5, K1, K2,
K3)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
obiektowe, aplikacje WWW, bazy danych, sieci
komputerowe

Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania
obiektowego w podstawowych jezykach (Java, C++,
C#), umiejetno$¢ tworzenia prostych aplikacji
internetowych z wykorzystaniem JavaScript, PHP,
MySQL, znajomos$¢ podstaw sieci komputerowych i
baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Andrzej Jan Dawidowicz

e-mail: andaw@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Andrzej Jan Dawidowicz



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE
ECTS: 5 ADVANCED INTERNET APPLICATIONS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 20,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

System UNIX/Linux i Windows: 1.Zaawansowane Active Directory. 2.DNS w powigzaniu z Active Directory. 3.LDAP dla ustug w systemie
Window i Linux. 4.Optymalizacja wydajnosci ustug w serwerze Linux. Urzadzenia sieciowe: 1.Adresacja IPv6: podstawy i konfiguracja urzadzen.
2.Redystrybucja w protokole OSPF i EIGRP. 3.Sie¢ WAN na przyktadzie Frame Relay. 4.Uwierzytelnianie w urzadzeniach Cisco.
5.VolP:podstawy,projekt sieci, konfiguracja urzadzen. 6.QoS: Podstawy i projektowanie. 7. BGP.

CWICZENIA

1. Active Directory: Backup, Replica, Zapasowy AD. 2. DNS w powigzaniu z Active Directory. 3. LDAP: Implementacja centralnej bazy
tozsamosci dla ustug w systemie Window i Linux. 4. Klaster serweréw WWW na przyktadzie Linux Apache. Urzadzenia sieciowe: 1. Konfiguracja
routeréw z adresacjg IPv6. 2. Konfiguracja redystrybucji w protokole OSPF i EIGRP. 3. Konfiguracja Frame Relay na urzadzeniach Cisco. 4.
Uwierzytelnianie AAA (i nie tylko) w urzadzeniach Cisco. 5. Projekt sieci i konfiguracja urzadzen na potrzeby VolP. 6. QoS: konfiguracja
routeréw. 7. Komunikacja sieci poprzez protokét BGP

CEL KSZTALCENIA

Zadaniem zajec¢ jest przygotowanie studentéw do samodzielnego zarzgdzania siecia komputerowg, zaréwno od strony urzgdzen sieciowych
(router, switch) jak i ustug dziatajgcych w oparciu o systemy UNIX/Linux lub Windows Server. Student potrafi skonfigurowa¢ urzadzenia sieciowe
i systemu operacyjne aby wspdtpracowaty ze sobg i zapewniaty ustugi zaréwno dla pracownikdw w obrebie sieci LAN jak i WAN.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO04+, T2A_WO06+, T2A_U14+, T2A_K02+, InzA_WO02+, InzZA_WO05+, InzA_U07+, InzZA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W11+, K2_U26+, K2_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Wiedza specjalistyczna zwigzana z zakresu zarzgdzania sieciami komputerowymi, a w szczegoélnosci: wiedza o sposobie dziatania
protokotu IPv4 i IPV6: adresacja sieci i hostéw, wiedza o sposobie dziatania protokotéw routingu IGP i EGP, wiedza o sposobie projektowania
sieci dla potrzeb QoS i VolP, optymalizacji ustug na serwerach UNIX/Linux, integracji systemoéw z wykorzystaniem protokotu LDAP. (K2_W11)
Umiejetnosci

U1 - Rozwigzuje problemy sieciowe niezaleznie od miejsca ich wystgpienia.Projektuje sieci pod katem wymagan dla sieci LAN,MAN i
WAN ,konfiguracji urzgdzen sieciowych router i switch na potrzeby routingu IGP i EGP,Zabezpieczenia urzadzen sieciowych, projektowania i
konfiguracja sieci na potrzeby komunikacji VolP,optymalizacji ustug na serwerach UNIX/Linux,Integracji ustug z wykorzystaniem protokotu LDA.
(K2_U26)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student jest przygotowany do samodzielnego wypetniania zadan przypisanych administratorowi sieci komputerowej. Nabyta w trakcie zaje¢
wiedza i umiejetnosci pozwalajg na dalsze samoksztatcenie jak tez na efektywne przyswojenie wiedzy podczas prezentowanej na kursach
specjalistycznych z dziedziny zarzadzania siecig. (K2_K02)

ADVANCED COMPUTER NETWORKS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Olaf Kirch, Terry Dawson, 2000r., "Linux: podrecznik administratora sieci", wyd. Wyd. RM, 2) Aeleen Frish, 2003r., "Unix - administracja
systemu", wyd. Wyd. RM, 3) Mariusz Pelc, 2005r., "Linux - praktyka administracji", wyd. NAKOM, 4) Rand Morimoto, Michael Noel, Omar Droubi,
Ross Mistry, Chris Amaris, 2009r., "Windows Server 2008 PL. Ksigga eksperta", wyd. Helion, 5) Nelson Ruest, Danielle Ruest, 2004r., "Windows
Server 2003. Podrecznik administratora”, wyd. Helion, 6) Steve Shah, 2001r., "Linux administracja: kurs podstawowy", wyd. Edition.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Jeffrey R. Shapiro, 2009r., "Windows Server 2008 PL. Biblia", wyd. Helion, 2) L. Peterson, B. Davie, 2000r., "Sieci komputerowe — podejscie

systemowe", wyd. NAKOM, 3) Cezary Sobaniec, 2002r., "System operacyjny Linux — przewodnik uzytkownika", wyd. NAKOM, 4) .A. S.
Tanenbaum, 2004r., "Sieci komputerowe", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ZAAWANSOWANE SIECI KOMPUTEROWE

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE SIECI KOMPUTEROWE
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wykiad z prezentacjg multimedialng. (W1,
U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - laboratorium komputerowe.
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Projekt 1 - Zaliczenie na ocene.Ocena na podstawie
ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru za odpowiedzi na pytania teoretyczne i
praktyczna, realizacje zadan w laboratorium, projekt.
(W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Sieci komputerowe,
Administracja sieciami komputerowymi

Wymagania wstepne: Znajomo$¢ podstawowych
protokotéw sieciowych, Wiedza nt. ustug w systemie
Windows Server oraz umiejetno$¢ ich konfiguracii,
Znajomo$¢ i wiedza nt. dziatania i konfiguracji
urzadzen sieciowych Switch, Router mi.: routing
statyczny i dynamiczny, switch

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Jacek Piotr Szubiakowski

e-mail: jpszub@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr inz. tukasz Dylewski



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE SIECI KOMPUTEROWE
ECTS: 5 ADVANCED COMPUTER NETWORKS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wykfadow 15,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 25,0 godz.
- przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-24-C
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Informacje wstepne: bazy danych, SQL, Wprowadzenie do jezyka PL/SQL, Kursory, obstuga wyjatkéw w PL/SQL, Procedury, funkcje w PL/SQL,
Pakiety, wyzwalacze w PL/SQL, Obiektowo — relacyjne bazy danych, Administracja DBMS Oracle

CWICZENIA

Instalacja oraz konfiguracja SZBD Oracle, Tworzenie blokéw anonimowych w PL/SQL, Tworzenie kursoréw, ztozonych typéw danych, dodanie
obstugi wyjagtkéw, Tworzenie procedur, funkcji w PL/SQL, Tworzenie pakietéw oraz wyzwalaczy w PL/SQL, Podstawowe narzedzia
administracyjne w Enterprise Manager, Tworzenie obiektowych elementéw oraz ich obstuga w Oracle

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zaawansowanymi elementami baz danych, niezbednymi przy programowaniu jak réwniez
administracji Systemami Zarzadzania Bazami Danych. Studenci zapoznajg sie z elementami programowania relacyjnych baz danych na
przyktadzie jezyka PL/SQL, jak réwniez z koncepcja, tworzeniem i uzywaniem obiektowo — relacyjnych baz danych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO03++, T2A_WO04+, T2A_WO7++, T2A_UO01++, T2A_U06+, T2A_UO7++, T2A_U15+, T2A_U16+,
T2A_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K2_W01+, K2_W12++, K2_U01++, K2_U12++, K2_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - student wie jak opisa¢ proces tworzenia elementéw programowych w PL/SQL i zna narzedzia stuzgce do administracji bazami danych
Oracle (K2_W01, K2_W12)

W2 - rozumie znaczenie i mozliwosci zastosowania i wprowadzania obiektowo relacyjnych baz danych (K2_W12)

Umiejetnosci

U1 - Student umie tworzy¢ elementy programowe w jezyku PL/ SQL, (procedury, funkcje, wyzwalacze, pakiety) i umie zastosowa¢ w praktyce
dostepne narzedzia Oracle do administracji serwerem (K2_U01, K2_U12)

U2 - umie stworzy¢ i obstugiwac typy obiektowe w bazach danych za pomocg jezyka PL/SQL (K2_U01, K2_U12)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student umie formutowa¢ pytania dotyczace postawionych zadan, by¢ w stanie odnalez¢ niezbedne informacje w literaturze i Internecie
oraz potrafi pracowa¢ w grupie przy tworzeniu projektu (K2_KO01)

ADVANCED DATABASES SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Pribyl B., 2002r., "Oracle PL/SQL. Wprowadzenie", wyd. HELION, 2) Theriault M., Carmichael R., 2001r., "Oracle DBA", wyd. RM, 3) Date C.
J., 2000r., "Wprowadzenie do Systeméw Baz Danych", wyd. WNT, 4) Wrembel R., Bebel B., 2003r., "Projektowanie rozproszonych baz danych",
wyd. HELION, 5) Figura D., 1996r., "Obiektowe Bazy Danych", wyd. PLJ.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) brak, "Dokumentacja, Tutoriale Oracle", 2) brak, "http://wazniak.mimuw.edu.pl".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ZAAWANSOWANE SYSTEMY BAZ DANYCH

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE SYSTEMY BAZ DANYCH
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z prezentacjg multimedualng (W1,
w2)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - tworzenie projektéw
bazodanowych, rozwigzywanie zadanych probleméw
za pomocg jezyka PL/SQL (U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin praktyczny (standaryzowany) - Rozwigzanie
zadanych zagadnien (W1, W2, U1, U2, K1)

Projekt 1 - Stworzenie projektu aplikacji bazodanowej
w PL/SQL (W1, W2, U1, U2, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Bazy danych, Wstep do
programowania, Programowanie strukturalne, Systemy
rozproszone

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ uzycia jezyka
SQL, Umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku,
rozumienie koncepcji rozproszenia danych, rozumienie
obiektowosci danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Pawet Drozda



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE SYSTEMY BAZ DANYCH
ECTS: 5 ADVANCED DATABASES SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
- stworzenie projektéw na zaliczenie 15,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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