UM

——

L;.‘\'[\.\l'l:lth"!' TET

WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 10

TRESCI WYKLADOW

Informatyzacja organizaciji, fazy cyklu zycia systemu informatycznego. Podstawowe pojecia, metodologia, metodyka i metoda; etapy i fazy w zyciu
oprogramowania; techniki i narzedzia CASE oraz jezyk modelowania UML. Réznorodne podejécia do tworzenia systeméw informatycznych.
Projektowanie strukturalne, obiektowe i spoteczne. Architektura systeméw i modele architektury systeméw informatycznych. Projektowanie
interfejsu uzytkownika m.in. zasady projektowania interfejsu znakowego i graficznego (GUI). Narzedzia CASE (Upper CASE i Lower CASE), ich
funkcjonalno$¢ i sposoby wykorzystania.

TRESCI CWICZEN

Techniki tworzenia diagraméw metodg UML (Unified Modeling Language). Zasady wykorzystania technik w réznych sytuacjach — standardowe
rozwigzania dla czesto spotykanych przypadkéw projektowych. Wykorzystywanie narzedzi CASE na réznych etapach procesu analizy,
projektowania, implementacji i utrzymania. Tworzenie projektu obejmujgcego analize biznesowg organizacji oraz sformutowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych Sl. Tworzenie dokumentacji S| w postaci diagraméw struktury, dynamiki i wdrozenia UML z wykorzystaniem
narzedzia CASE (Enterprice Architect).

CEL KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych koncepcji projektowania systemu informatycznego w organizacji. Uksztattowanie umiejetno$ci praktycznego tworzenia
modeli logicznych systemoéw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi CASE. Nabycie umiejgtnosci pracy w zespole tworzacym dokumentacje
projektu systemu informatycznego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02, T1A_WO03, T1A_W04, T1A_WO05, T1A_WO06, InzA_WO01, T1A_U01, T1A_U02, T1A_U03, T1A_U05,
T1A_U06, T1A_U07, T1A_U08, T1A_U09, T1A_U12, T1A_U16, InzZA_U08, T1A_K01, T1A_K03, T1A_KO04, T1A_K07

Symbole efektéw kierunkowych K_W22, K_W23, K_W24, K_W25 K_U01, K_U02, K_U03, K_U17, K_U25, Inz_U03 K_KO01, K_K04, K_K06
EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01- zna pojecia zwigzane z analizg biznesowg organizacji [K_W22]. Wymienia i opisuje etapy cyklu zycia tworzenia systeméw informatycznych
[K_W23, K_W24]. Identyfikuje i interpretuje procesy biznesowe organizacji. Charakteryzuje $rodowisko i warunki dziatania systemu. Analizuje
wymagania klienta o elementy konieczne do sprawnie dziatajgcego Sl. W02 - Streszcza dziedzine i cele stawiane systemowi informatycznemu
[K_W25].

Umiejetnosci

U01 - konstruuje modele logiczne proceséw biznesowych. Nasladuje wzorce projektowe. Wykonuje modele biznesowe organizacji. Poréwnuje
rézne modele proceséw biznesowych, analizuje, wykrywa i ocenia niespéjnosci [K_U03, K_U17]. U02 - Adaptuje wymagania klienta do procesu
automatyzaciji. Konstruuje model systemu informatycznego [K_U25].

Kompetencje spoteczne

K01 - rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie [K_KO1]. Uznaje potrzeby innych ludzi. Przestrzega zasad etycznych. Przyjmuje
odpowiedzialno$¢. Umie wspoétpracowac w zespole [K_K04, K_K06].

INFORMATION SYSTEM DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., 2005r., "Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych", wyd. Helion, 2) Smiatek M.,
2005r., "Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego", wyd. Helion, 3) Ptodzien J., Stemposz E., 2005r., "Analiza i projektowanie
systeméw informatycznych", wyd. PJWSTK, 4) Wrycza S., 2007r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.
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"Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW
INFORMATYCZNYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |1/4; 11I/5

Rodzaje zaje¢: Wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 20/2

¢wiczenia: 20/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: informacyjno-problemowe z wykorzystaniem
prezentacji multimedialnej

¢wiczenia: laboratoryjne: nabywanie umiejetnosci
praktycznych, metoda projektéw, burza mézgéw
Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/zaliczenie na
ocene, zaliczenie dwdch kolokwidw w semestrze
Liczba punktéw ECTS: 10

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: algorytmy i struktury
danych, programowanie strukturalne, programowanie
obiektowe

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH
ECTS: 10 INFORMATION SYSTEM DESIGN

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 40,0 godz.
- udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 40,0 godz.
- konsultacje 20,0 godz.
- omowienie projektu i egzaminu 15,0 godz.
115,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 30,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 20,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu pisemnego 20,0 godz.
- stworzenie dokumentacji S| 20,0 godz.
- przygotowanie analizy biznesowej organizacji i wymagan systemowych 20,0 godz.
- zbieranie i weryfikacja materiatéw faktograficznych 20,0 godz.
130,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 245,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 245,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 9,80 ECTS

w zaokragleniu: 10 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 4,69 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 5,31 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



