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ECTS: 3

TRESCI WYKLADOW

Pojecie konfliktu i negocjacji. Konflikt jako gtosowanie. Paradoks Condorceta. Twierdzenie Arrowa o dyktatorze. Konflikt modelowany jako gra.
Gry o sumie zero. Gry dwuosobowe o petnej informacji. Punkt siodtowy macierzy gry, warto$¢ gry. Strategie mieszane, twierdzenie minimaksowe
von Neumanna. Uogdlnienia dla gier n-osobowych. Warto$¢ Shapleya gry. Twierdzenie Nasha. Gry o niepetnej informacji: analogony twierdzen
klasycznych w ramach teorii rozmytej. Konflikty modelowane jako systemy decyzyjne. Strategie negocjacji w formalizmie Rosensheina: problem
konfliktu o zasoby serwera, problem konfliktu o zasoby materiatowe, problem szeregowania zadan, problem konfliktu politycznego (negocjacje w
sprawie zaktadnikow)

TRESCI CWICZEN

brak

CEL KSZTALCENIA

celem wyktadu jest przedstawienie podstawowych technik i metod rozwigzywania konfliktéw, od klasycznych do aktualnie opracowywanych dla
wieloagentowych systeméw informatycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T2A_WO01++, T2A_WO02++, T2A_WO07+, T2A_UO01++, T2A_U04+, T2A_U06++, T2A_K01+, T2A_K02+
Symbole efektéw kierunkowych K_WO01++, K_W02++, K_U01+++, K_U05+, K_K01+, K_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - rozumie znaczenie negocjacji wieloagentowej (K_WO01, K_W02), zna r6zne modele teorii gier (K_WO01, K_W02)

Umiejetnosci

U01 - umie zastosowa¢ metody teorii gier do rozwigzywania wybranych probleméw (K_U01, K_U05)

Kompetencje spoteczne

K01 - rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie i wplyw pracy informatyka na otoczenie (K_K01, K_K02)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) J. Watson, 2011r., "Strategia. Wprowadzenie do teorii gier", wyd. Wolters Kluwer , 2) S. Kraus, 2001r., "Strategic negotiations in multiagent
systems", wyd. Springer VIg., 3) A. Billot, 1998r., "Elements of fuzzy game theory", wyd. Kluwer USA.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) A. D. Taylor, 2005r., "Social choice and the mathematics of manipulation”, wyd. Cambridge University Press, 2) wielu autoréw, "Wybrane
artykuty wskazane przez wyktadowce".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

WYKLAD SPECJALIZUJACY I: NEGOCJACJE W SYSTEMACH

SPECIALIZED COURSE I: NEGOTIATIONS IN MULTIAGENTS SYSTEMS

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY |: NEGOCJACJE W
SYSTEMACH WIELOAGENTOWYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-20-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego

stopnia
Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajeé: Wyktady

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: Wyktad opisujgcy problem negocjacji w
systemach wieloagentowych (W01, W02, U01, KO1)
Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na oceng/
Zaliczenie ustne (W01, W02, U01, KO1)

Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY |: NEGOCJACJE W SYSTEMACH
WIELOAGENTOWYCH
ECTS: 3 SPECIALIZED COURSE I: NEGOTIATIONS IN MULTIAGENTS SYSTEMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- konsultacje 8,0 godz.
- udziat w zaliczeniu 2,0 godz.
40,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do zaliczenia 32,0 godz.
32,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 72,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 72,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 2,88 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,67 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,33 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



