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TRESCI WYKLADOW

Podstawowe rozwigzania technologiczne umozliwiajgce implementacje elektronicznej wymiany danych za pomocg dokumentéw XML: koncepcja
drzew DOM i ich odniesienie do struktury dokumentéw XML. Architektura CORBA — standard tworzenia rozproszonych aplikacji obiektowych.
Technologia Enterprise JavaBeans (EJB). Technologia Web Services, protokét komunikacyjny SOAP, jezyk opisu interfejsu WSDL i rejestrow
UDDI. Implementacja proceséw biznesowych w jezyku BPEL. Zaawansowane mechanizmy dostepu do baz danych w aplikacjach Java EE.
Odwzorowania obiektowo-relacyjne (O/RM). Hibernate. Java Persistence. Techniki tworzenia aplikacji internetowych AJAX. Koncepcja
architektury Grid Computing. Projekt SETI@home. Problematyka poprawnego projektowania aplikacji internetowych (warstwa prezentacii,
warstwa biznesowa, warstwa integracji). Architektura szkieletowa Spring (ang. Spring Framework), mechanizm wstrzykiwania zalezno$ci oraz
programowanie aspektowe. Architektura MVC (model-widok-kontroler).

TRESCI CWICZEN

Przygotowanie aplikacji w jezyku Java, stuzacej do stworzenia dokumentu XML za pomocg Java DOM API. Przygotowanie aplikacji, do odczytu i
przetwarzania pliku z zawarto$cig XML. Architektura CORBA. Przygotowanie $rodowiska, generowanie i uruchamianie prostego beana oraz
przyktadowej aplikacji potrafigcej uruchamia¢ takiego beana. Beany stanowe i bezstanowe. Aplikacje korzystajacej z funkcjonalnosci
udostepnianej przez komponenty EJB. Przygotowanie aplikacji JSF do przegladania i edycji katalogu produktéw, realizujgcej odczyt i zapis
danych z/do bazy danych poprzez bibliotekg¢ Hibernate. Aplikacja Java SE realizujgca odczyt i zapis danych z/do bazy danych poprzez Java
Persistence API. Przygotowanie aplikacji wykorzystujgcej technologie ustug sieciowych. Architektura Spring. Pokazanie mozliwosci technologii
AJAX: zbudowanie aplikacji, przechwytujacej kliknigcia uzytkownika w umieszczony na stronie przycisk, nastepnie wysytajgcej zadanie do
serwletu, zwracajgcego aktualny czas systemowy.

CEL KSZTALCENIA

Omowienie metod projektowania i implementacji aplikacji biznesowych opartych o rozproszone komponenty ustugowe. Przedstawienie technologii
XML (integracja heterogenicznych modutéw programowych). Oméwienie technologii konstrukcji komponentéw ustugowych, m.in. Web Services,
Enterprise JavaBeans, CORBA, oraz metod ich wykorzystania do realizacji systeméw klasy Workflow Management, m.in. BPEL. Srodowisko Grid
Computing.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO04, T2A_W06, T2A_WO07, T2A_U01, T2A_U04, T2A_U06, T2A_U07, T2A_U10, T2A_U18, T2A_KO01,
T2A_KO03 T2A_K06.

Symbole efektéw kierunkowych K_W04, K_W13, K_U01, K_U03, K_U04, K_U13, K_K01, K_K03, K_KO07.

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W_01 - zna podstawowe zatozenia zaawansowanych technologii pozwalajgcych budowa¢ ztozone aplikacje internetowe; W_02 - rozpoznaje
uwarunkowania decydujgce o wyborze optymalnej technologii; W_03 - rozpoznaje i klasyfikuje najczegsciej popetniane btedy przy tworzeniu
rozbudowanych aplikacji internetowych.

Umiejetnosci

U_01 - potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng przyktadowg aplikacje internetowg dla zilustrowania konkretnej technologii; U_02 - potrafi wykona¢
szczegbtowg dokumentacje wykonanej pracy; U_03 - potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych, i innych zrédet; U_04 - swobodnie
postuguje sie réznorodnymi srodowiskami programistycznymi oraz réznymi jezykami programowania; U_05 - potrafi w krotkim czasie nauczy¢ sie
od podstaw nowego jezyka programowania wysokiego poziomu

Kompetencje spoteczne

K_01 - rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole; K_02 - stuzy wsparciem i pomocg cztonkom zespotu w trudnych i stresujgcych sytuacjach;
K_03 - rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie;

ADVANCED INTERNET APPLICATIONS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) McGovern, J., Sims, O., Jain, A., et al., 2006r., "Enterprise Service Oriented Architectures: Concepts, Challenges, Recommendations”, wyd.
Springer, ISBN 14-0203-704-X, 2) Graham S., Simeonov S., Boubez T., Davis D., Daniels G., et al., 2003r., "Java. Ustugi WWW. Vademecum
profesjonalisty", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Cristian Darie, Bogdan Brinzarea, Filip Chereches-Tosa, Mihai Bucika, 2006r., "AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji
internetowych", wyd. HELION, s.328, 2) Marty Hall, Larry Brown, Yaakov Chaikin, 2009r., "Core Java Servlets i JavaServer Pages", wyd.
HELION, t.ll, s.632, 3) Wojciech Romowicz, 2001r., "Java Server Pages oraz inne komponenty JavaPlatform", wyd. HELION, s.224, 4)
Przemystaw Kazienko, Krzysztof Gwiazda, 2002r., "XML na powaznie", wyd. HELION, s.464, 5) Troelsen Andrew, 2011r., "Jezyk C# 2010 i
platforma .NET 4", wyd. PWN, s.1328, 6) Adam Bochenek, 2008r., "Prosty przepis na J2EE: Boss, Eclipse i komponenty EJB", wyd. PWN, s.208.
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UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zajeg¢: wyktad, éwiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 30/2

¢wiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktady konwersatoryjne potgczone z
prezentacjami multimedialnymi (W_01, W_02, W_03,
K_01, K_02)

¢wiczenia: tworzenie aplikakcji w réznych
$rodowiskach programistycznych (U_01, U_02, U_03,
U_04, U_05, K_03)

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Wyktady —
przygotowanie prezentacji multimedialnej oraz
egzamin pisemny testowy przeprowadzany etapami;
Cwiczenia — trzy kolokwia polegajace na napisaniu
fragmentu aplikacji w wybranej technologii

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
obiektowe, aplikacje WWW, bazy danych, sieci
komputerowe

Wymagania wstepne: umiejgetno$¢ programowania
obiektowego w podstawowych jezykach (Java, C++,
C#), umiejetno$¢ tworzenia prostych aplikacji
internetowych z wykorzystaniem JavaScript, PHP,
MySQL, znajomo$¢ podstaw sieci komputerowych i
baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Analizy i Réwnan Rézniczkowych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/fax. 524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Andrzej Jan Dawidowicz

e-mail: andaw@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE APLIKACJE INTERNETOWE
ECTS: 5 ADVANCED INTERNET APPLICATIONS

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
- konsultacje 1,0 godz.
61,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 20,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 121,0 godz.

1 punkt ECTS = 24,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 121,00 godz.: 24,00 godz./ECTS = 5,04 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



