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11317-11-Cr
ECTS: 4

TRESCI WYKLADOW

Kluczowe koncepcje zarzadzania projektami. Definicja projektu informatycznego. Cechy projektu informatycznego. Pojecie zarzadzania projektem
informatycznym. Fazy zarzadzania projektem. Metodyki zarzadzania projektem: PMBoK, Prince 2, CMM, CMMI. Techniki zarzagdzania projektem
informatycznym.

TRESCI CWICZEN

Praca z projektami. Tworzenie projektu bazowego. Tworzenie zadan. Tworzenie harmonogramu i zaleznosci pomigdzy zadaniami.
Identyfikowanie typéw zasobéw. Budzetowanie w projekcie. Komunikacja w projekcie. Identyfikowanie zadan krytycznych i $ciezki krytyczne;.
Monitorowanie postepu, aktualizacja harmonogramu. Sledzenie postepéw prac w projekcie.

CEL KSZTALCENIA

Poznanie koncepcji zarzgdzania projektami informatycznymi. Wykorzystanie narzedzi wspomagajgcych zarzadzanie projektami informatycznymi

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_W02, T1A_W04, T1A_WO06, T1A_WO09, Inz_WO01, Inz_WO04 T1A_UO01, T1A_U02, T1A_U03, T1A_U04,
T1A_UO05, T1A_U10, T1A_U15, T1A_U29, T1A_U30, T1A_U32, Inz_U03, Inz_U05, Inz_WO07, T1A_KO1, T1A_K02, T1A_KO03, T1A_KO05,
T1A_KO06, Inz_K01

Symbole efektow kierunkowych K_W23, K_W25, K_W28, K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U06, K_U29, K_U30, K_U32, Inz_U03 K_KO01,
K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, Inz_K02

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01- Definiuje pojecia podstawowe zwigzane z zarzadzaniem projektami informatycznymi [K_W25, K_W28]. Opisuje elementy zarzadzania
projektem informatycznym. W02 - Rozumie parametry czasu trwania zadania: ciggto$¢, pracochtonno$é, szacowanie [K_W25, K_W28]. W03 -
Rozumienie logiczne powigzania migdzy zadaniami. Identyfikuje typy zasoboéw - praca: ludzie, sprzet; materiaty; koszt. Rozumie zaleznosci
migdzy czasem trwania zadania, ilo$cig pracy i zasobami.

Umiejetnosci

U01 - Rozwigzuje problem zarzadzania przedsigwzieciem. Klasyfikuje i porzadkuje zadania i zasoby w projekcie informatycznym. Organizuje i
planuje harmonogram pracy (SPP).Zarzadza budzetem przedsiewzigcia. Poréwnuje rézne aspekty projektu: wykres Gantta, diagram sieciowy,
arkusz i wykres zasobéw, obcigzenie zasobami i zadaniami. Monitoruje realizacje projektu. Potrafi ilustrowaé procesy zarzadzania projektem
informatycznym za pomocg narzedzi wspomagajacych.

Kompetencje spoteczne

K01 - Rozumienie, ze zarzadzanie przedsigwzieciem polega na cigglym réwnowazeniu pracy, czasu, zasobéw, kosztu. Pracuje zgodnie z
ustalonym harmonogramem zadan. Dazy do terminowego zakonczenia pracy nad projektem [K_K04, K_K02, K_K05].

INFORMATION DESIGN MANAGEMENT

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Lock D., 2009r., "Podstawy zarzgdzania projektami", wyd. PWE, 2) Philips J., 2005r., "Zarzgdzanie projektami IT", wyd. Helion, 3) Chatfield C.,
Johnson T., 2003r., "Microsoft Office Project 2003", wyd. Wydawnictwo RM.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Trocki M., Grucza B., Ogonek K., 2009r., "Zarzadzanie projektami”, wyd. PWE, 2) Barker S., Cole R., 2010r., "Zarzgdzanie projektami", wyd.
PWE, 3) Tyszka Wroblewski P., 2009r., "Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania”, wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM

Przedmiot/modut:

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11317-11-Cr

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1V/7

Rodzaje zaje¢: Wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 15/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: informacyjno-problemowe z wykorzystaniem
prezentacji multimedialnej

¢wiczenia: obserwacja, burza mézgéw, nabywanie
umiejetnosci praktycznych

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/dwa
kolokwia + wykonanie pracy zaliczeniowe;j:
przygotowanie projektu i prezentaciji

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: projektowanie
systemoéw informatycznych, inzynieria oprogramowania
Wymagania wstepne: umiejetno$¢ projektowania
systeméw informatycznych i znajomo$¢ zasad
inzynierii oprogramowania

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
ECTS: 4 INFORMATION DESIGN MANAGEMENT

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30,0 godz.
- konsultacje 6,0 godz.
51,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 15,0 godz.
- opracowanie sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 15,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 5,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia 15,0 godz.
50,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 101,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktow ECTS = 101,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,04 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,02 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,98 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



