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WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11120-15-CFr
ECTS: §

TRESCI WYKLADOW

Podstawy teorii informacji. Sposoby zapisu liczby i jej reprezentacji. Elementy algorytmiki: struktura algorytméw, poprawno$¢ czesciowa i
catkowita, ztozono$¢ czasowa i pamieciowa algorytméw. Jezyki i gramatyki formalne. Problemy rozstrzygalne i nierozstrzygalne, hierarchia
Chomsky’ego.

TRESCI CWICZEN

Zasada indukcji matematycznej i dowody przez indukcje. Sposoby dowodzenia twierdzen. Wybrane algorytmy teorioliczbowe. Szyfrowanie. Klasy
jezykéw regularnych, bezkontekstowych, kontekstowych i rekurencyjnych. Gramatyki odpowiadajgce danym klasom jezykéw. Automaty
deterministyczne, niedeterministyczne, ze stosem., liniowe. Maszyny Turinga.

CEL KSZTALCENIA

Umiejetnos$¢ wykorzystania zasad szeroko pojetej informatyki teoretycznej do rozwigzywania réznych probleméw matematyczno-informatycznych.
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych X1A_W01, X1A_U01, X1A_U07, T1A_KO1

Symbole efektéw kierunkowych K_W01, K_W06, K_U01, K_U06, K_KO01

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - ma wiedze z zakresu jezykéw formalnych i probleméw rozstrzygalnosci przydatng do formutowania i rozwiazywania teoretycznych
probleméw podstaw informatyki (K_WO01, K_WO06)

Umiejetnosci

U01 - umie prowadzi¢ tatwe i $rednio trudne dowody metodg indukgcji zupetnej; potrafi definiowa¢ funkcje i relacje rekurencyjne (K_U03) U02 -
postuguje sie jezykiem teorii mnogosci, interpretujgc zagadnienia z réznych obszaréw matematyki (K_U06) UO03 posiada umiejetnosé
samodoksztatcania sie przy rozwigzywaniu trudniejszych problemoéw dotyczgcych problemoéw ztozonosci obliczeniowej.(K_U03)

Kompetencje spoteczne

K01 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia, potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace pogtebieniu
witasnego zrozumienia zagadnien dotyczgcych teoretycznych podstaw informatyki.(K_KO01)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) J.E. Hopcroft, J. D. Ullman, 2005r., "Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykéw i obliczen", wyd. PWN, 2) W. Homenda, 2008r., "Elementy
lingwistyki matematycznej”, wyd. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 3) A.V. Aho, J.D. Ullman, 2005r., "Wyktady z informatyki z
przyktadami w jezyku C", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) D. Harel, 2001r., "Rzecz o istocie informatyki", wyd. WNT, 2) C.H. Papapdimitriou, 2002r., "Ztozonos¢ obliczeniowa", wyd. WNT.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

TEORETYCZNE PODSTAWY INFORMATYKI
THEORETICAL FOUNDATIONS OF COMPUTER SCIENCE

Przedmiot/modut:

TEORETYCZNE PODSTAWY INFORMATYKI
Obszar ksztatcenia: nauki Sciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11120-15-Cr

Kierunek studiow: Matematyka
Specjalnosé: Nauczanie matematyki

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zaje¢: Wyktady, éwiczenia audytoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 30/2

¢wiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: Wyktad informacyjny i problemowy (W01,
K01)

¢wiczenia: Rozwigzywanie zadan, dyskusja, wybor
najbardziej optymalnych metod (U01, U02).

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Cwiczenia -
zaliczenie na ocene, dwa kolokwia w semestrze,
wymagana aktywnos$¢ na zajgciach. Wyktad - egzamin
pisemny i ewentualnie ustny.

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Brak.
Wymagania wstepne: Podstawowa
matematyczna ze szkoty ponadgimnazjalne;j.

wiedza

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Logiki i Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Aleksandra Lidia Ki$lak-Malinowska

e-mail: akis@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

TEORETYCZNE PODSTAWY INFORMATYKI
ECTS: 5 THEORETICAL FOUNDATIONS OF COMPUTER SCIENCE

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Wykfady 30,0 godz.
- Cwiczenia 30,0 godz.
- Konsultacje 15,0 godz.
75,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwium 20,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 135,0 godz.

1 punkt ECTS = 27,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 135,00 godz.: 27,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,78 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,22 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



