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113-17-5
ECTS: 6

TRESCI WYKLADOW

Woprowadzenie: Czym jest fotografia. Podstawowe zagadnienia: Ogniskowa. Rodzaje obiektywow. Auto-focus. 1SO. Preselekcja czasu.
Preselekcja przystony. Tryb Manualny. Wykorzystanie podstawowych rodzajéw $wiatta : boczne z przodu, z dotu, kontra z géry, z przodu w
realizacji zdjecia portretowego. Zaawansowane techniki fotograficzne - HDR. Konstrukcja scen kompozycja elementéw w scenie, kontrast
obiektéw, tekstur i $wiatta. Podstawy fizjologii widzenia. Mieszanie barw addytywne i substraktywne. lluminanty. Metameryzm. Indukcja barw.
Progi barw. Prawo Webera-Fechnera. Prawo Bezolda-Bruckego. Prawa Grossmanna. Prawo Helmholtza. Synteza tréjchromatyczna.

TRESCI CWICZEN

Praktyczne zastosowanie zasad zwigzanych z glebig ostrosci, przystona, ekspozycja. Praca w trybie preselekcji czasu oraz przystony. Czynniki
wptywajgce na plastyke zdjecia. Tworzenie o$wietlenia za pomocg studyjnych $wiatet. Obstuga zaawansowanych funkcji aparatu. Funkcje
Photoshopa, wykorzystywane do tworzenia foto-realistycznych prac. Kolorystyka zdje¢, nastroje, widzenie barw przez cztowieka. Wykorzystanie
Photoshopa do prac zwigzanych z grafikg 3D. Matte paintingiem. Mieszanie warstw ,layers” z operacjami dodawania i odejmowania koloréw.
Wspétczesne cyfrowe malarstwo. Zaawansowane funkcje malarskie w programie Photoshop. Rozszerzona ,rzeczywisto$¢” w programach
cyfrowych HDR. Zaawansowane funkcje retuszu ,Vanishing point” ,HDRI” Ostateczna kompozycja projektu. Ztozenie obrazéw stworzonych w
Photoshopie, llustratorze, Indesignerze w forme gotowg do wydruku, przygotowanie elementéw do stworzenia strony WWW i prezentacji na DVD.
CEL KSZTALCENIA

Przekazywanie i utrwalanie wiedzy o obrazie ze szczegdlnym uwzglednieniem $wiatta i barwy jako tworzywa do realizacji obrazéw plastycznych.
Zaznajomienie studentéw z oddziatywaniem barw i formy na zmysty czlowieka oraz z rolg, jakg petnig te atrybuty w architekturze obrazu i
komunikacji wizualnej. Tre$ci programowe obejmujg podstawowe pojecia i terminy z teorii obrazu, oraz zagadnienia dotyczace mieszania barw i
cyfrowego przetwarzania obrazéw wektorowych i bitmapowych. Studenci zapoznajg si¢ z dziataniem aparatu fotograficznego. Przedstawiony
zostanie wptyw przystony, czasu naswietlania, ogniskowej, ISO na plastyke zdjecia Zbudowanie w studio fotograficznym podstawowego uktadu
Swiatet do realizacji portretu.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01, T1A_W02, T1A_W03, T1A_U07, T1A_U10, T1A_KO01, T1A_KO03

Symbole efektéw kierunkowych K_W03, K_W05, K_U05, K_U06, K_K01, K_K03

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01 - Student ma wiedze z zakresu ogéinych zagadnien informatyki oraz z zakresu grafiki komputerowej W02 - Opisuje podstawowe zasady
uwzgledniajgce $wiatto i barwe jako tworzywo do realizacji obrazéw plastycznych W03 - Charakteryzuje podstawowe modele o$wietlenia i
cieniowania W04 - Opisuje metody interpolaciji i teksturowania

Umiejetnosci

U01 - Potrafi obstugiwaé nowoczesne urzadzania fotograficzne U02 - Posiada umiejetnos¢ modelowania kompozycji scenicznych z uzyciem
Swiattocieni. Potrafi przetwarza¢ obraz cyfrowy osiggajac zamierzony efekt wizualny

Kompetencje spoteczne

K01 - Rozumie znaczenie otwartych standardéw i wieloplatformowosci K02 - Pracuje zgodnie z ustalonym harmonogramem zadan. Pracuje
samodzielnie Potrafi znalez¢ dodatkowg informacje w internecie

PHOTO PROCESSING

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Haje Jan Kamps, 2011r., "Zdjecia makro. Warsztaty fotograficzne", wyd. Helion, 2) Blue Fier, 2010r., "Kompozycja. Warsztaty fotograficzne",
wyd. Helion, 3) Chris Bucher, 2008r., "O$wietlenie. Warsztaty fotograficzne", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Martin Evening, 2009r., "Mistrzowska edycja zdje¢. Adobe Photoshop CS5/CS5 PL dla fotograféow", wyd. Helion, 2) Adobe Creative Team,
2009r., ". Adobe Photoshop CS4/CS4 PL. Oficjalny podrecznik", wyd. Helion .

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

KOMPUTEROWA OBROBKA FOTOGRAFII

Przedmiot/modut:

KOMPUTEROWA OBROBKA FOTOGRAFII
Obszar ksztatcenia: nauki Sciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Kod ECTS: 113-17-5

Nazwa studiéw podyplomowych/kursu: Grafika
komputerowa i multimedia

Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
podyplomowe/kurs doksztatcajacy
Rok/semestr: 1/2

Rodzaje zajeg¢: wyktady/éwiczenia

Liczba godzin w semestrze

wyktady: 10/2

¢wiczenia: 20/4

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad informacyjno-problemowy z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
¢wiczenia: éwiczenia laboratoryjne

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
obecno$¢ na zajeciach, aktywno$¢, wykonanie
wszystkich zadan laboratoryjnych

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Wydziat Matematyki i Informatyki

adres: , ,

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Lukasz Zotedziewski

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

KOMPUTEROWA OBROBKA FOTOGRAFII
ECTS: 6 PHOTO PROCESSING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 10,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 20,0 godz.
- udziat w konsultacjach 10,0 godz.
40,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- opracowanie projektu i przedstawienie go na forum grupy 15,0 godz.
- przygotowanie sig do ¢wiczen 30,0 godz.
- samodzielne rozwigzywanie zadah domowych 35,0 godz.
- przygotowanie sig do kolokwium 30,0 godz.
110,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktow ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,40 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



